Cilem vas$i prace je navrhnout middleware pro aplikaci s three tier
architekturou na pfilozeném obrazku. Touto aplikaci je imagindrni
internetovy spravce uzivatelského nastaveni programii, jehoz funkce jsou
nasledujici:

—  Schopnost evidovat pro kazdého registrovaného uzivatele sadu
nastaveni programu v podob¢ archivu souborti s nastavenim. Format
soubori s nastavenim neni spravci obecné znadmy, spravce umi pouze
evidovat archivy souborti s nastavenim, u kazdého archivu si
pamatuje:

- nazev programu, ke kterému archiv patfi,
- pocitac, kde byl archiv poftizen,
- datum, kdy byl archiv pofizen.

- Schopnost ulozit na pozadani nové nastaveni programu.

-~ Schopnost vydat na pozadani nastaveni programu podle jména
programu a dal§ich podminek:

- nejnovési nastaveni programu,
- 0 jedno star$i nez nejnovéEjsi nastaveni programu,
- nejnovéjsi nastaveni programu z konkrétniho pocitace.
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Spravce uzivatelského nastaveni programil bude nabizet jednak webové
rozhrani, na kterém uZivatel uvidi ptehled svych nastaveni a bude si moci
stahnout vybrany archiv souborti s nastavenim, a jednak programové
rozhrani, pomoci kterého budou moci funkce spravce pouzivat programy

na pocitaci uzivatele (podle situace pifimo uzivatelské programy, jejichz
nastaveni se spravuje, nebo pomocné programy, které spravuji nastaveni
a uzivatelské programy spousti).

Podminky

Néavrh middleware musi spliovat technické podminky kladené
jednotlivymi body zadani. Pokud se budete domnivat, Ze né&které
technické podminky zadani brani rozumnému feSeni, muzete si
podminky zadani upravit, takovou upravu je vSak nutné dobie zdivodnit.

- Navrh middleware mtze kopirovat nebo pouzivat stavajici
technologie, ale v ptipad¢, ze je vyzadovan popis funkce, musite
funkeci téchto technologii popsat.

- Navrh middleware muzete pted terminem zkousky diskutovat, ale
vase feSeni musi byt originalni.

- K vypracovani feSeni na terminu zkousky nesmite pouzivat diive
pfipravené textové materialy.

Hodnoceni

Navrh bude hodnocen podle toho, jak dobie vychazi vstfic praktickym
pozadavkim aplikace, mezi které patii elegance a jednoduchost nadvrhu a

udrzovatelnost a Skédlovatelnost implementace. Kazda ¢ast navrhu bude
hodnocena body takto:

- 0 bodi za v principu pouzitelné fesent,

- 1 bod za obvyklé pouzitelné feseni,

- 2 body za kvalitni pouzitelné feSeni,

- minus 1 bod za nefunk¢ni feSeni,

- minus 2 body za beznadéjné nefunk¢ni feseni.

U kazdé ¢asti je navic moznost udeleni kladného bonus bodu. Za uspésné
bude povazovano feseni s nezdpornym poctem bodi. Za vyborné bude
povazovano feseni s prumérnym poctem 2 body za kazdou ¢ast.



1. Architektura

K nacrtku architektury spravce nastaveni dopliite seznamy existujicich
middleware technologii, kter¢ by mohly byt architekturou vhodné
pouzity. Seznam dopliite vysvétlenim, jakou funkci by konkrétni
middleware technologie poskytovaly.

Hodnocena bude zejména spravnad identifikace vSech mist, kde mtze
middleware pomoci, piimétené také zda zvoleny middleware nabizi
potiebné funkce.

2. Rozhrani

Navrhnéte rozhrani aplika¢ni logiky spravce nastaveni, které bude volano
pomoci RPC. Vedle zfejmych funkci predpokladejte také, ze pomocné
programy pro spravu nastaveni se budou moci u aplika¢ni logiky spravce
nastaveni zaregistrovat tak, aby jim spravce po néjakou dobu posilal
upozornéni na zmeény nastaveni.

Hodnocena bude zejména elegantnost rozhrani pti volani pomoci RPC
a poskytovani vSech funkci spravce nastaveni.

3. Komunikace

Vyberte z vaSeho rozhrani tu sadu funkci, ktera dovoluje ptidat do
evidence novy program a uloZit a piecist jeho nastaveni. Napiste pro tyto
funkce sadu stubli na stran¢ klienta a serveru, které zprostredkuji volani
pomoci RPC. Piedpokladejte existenci rozumnych komunikacnich funkei
jako je spolehlivé odeslani a pfijem zpravy, vytvareni a ruSeni zpravy,
pristup k obsahu zpravy a podobn¢.

Hodnocena bude zejména Uplnost piedavané informace. Samotny kod
stubii muze byt psan heslovité, ocekava se text, podle kterého rozumny
programator vytvoii funkéni program, nikoliv text, ktery je piimo
funk¢éni program.

4. Paralelismus

Nasledujici otazky se tykaji modelu paralelismu, kterym se rozumi sada
pravidel definujicich kdy a kde jsou vytvafena, pouzivana a rusena
vlakna aplikace, pfipadné¢ kdy a kde jsou zamykiny a odemykany
dilezit¢ datové struktury aplikace. Zde se vénujte pouze vldknim,
nikoliv zdmkim.

Hodnoceno bude pochopeni vztahii mezi technickymi aspekty navrhu,
jako jsou existence vlaken a zamki ¢i rozsah zamykanych dat, a
uzivatelskymi aspekty navrhu, jako jsou schopnost rychlé¢ odezvy a
schopnost prace pod zatézi.

4.1. Navrhnéte rozumny model paralelismu v aplika¢ni logice spravce
nastaveni tak, aby podporoval pfipojeni vice klientt.

4.2. Navrhnéte rozumny model paralelismu v pomocnych programech
pro spravu nastaveni tak, aby bylo podporovano zasilani upozornéni na
zménu nastaveni.



