Charakter

Piedevsim od vzniku filmu je tendence divakovi, vzhledem k tomu, Ze je se jedna o
audiovizudlni jednosmérny typ komunikace, Gplnou informaci o charakteru — jeho
vzhledu, vlastnostech, chovani, pohybu, grimas, vkusu atd. Sami znate, ze pokud jste si
predem precetli knihu a potom ji vidéli zfilmovanou n¢kdy vam postavy “nesed¢éli”.
Protoze jste si je predstavovali jinak.

Z nékterych charaktert se staly kulturni ikony napt. Dracula, Frankenstain, Star Wars,
Vettelec.

Vytvoteni charakteru v 3D znamena vymyslet a zobrazit bytost (bytosti rozumim i
robota). Tato bytost miize mit ambici byt hyperrealisticka, to znamena, ze se jedna o
ztvarnéni ¢loveéka pokud mozno co nejverohodnéjsiho, nebo se jedna o bytost smyslenou
kde se vse odviji od autorova zaméru ajeho tvotivosti a imaginaci. Tu se otvira Siroké
pole neomezenych moZnosti.

Charakter by mél v divakovi vyvolat emocionalni odezvu krzjici se pfesné se zamérem
autora.

Pokusim se jen naznacit, jaky myslenkovy postup by mohl vést ke zdarnému a
zajimavému vytvoreni charakteru:

Nejprve si musime ujasnit jaké vlastnosti ma nas charakter mit — roztomily,
neporazitelny, pohlavi, vék atp.

Dale si musime ujasnit odkud budeme Cerpat inspiraci co ma charakter vyjadiovat —
bytost vesmirnou, lidsko-zviteci, personifikace nezivé véci nebo jevu ¢i vlastnosti ....

Pokusime si vymyslet jeho zivotni piib¢h, to ndm pomiize dodat dalsi podrobnosti ( napf.
Divka sestihlou $iji, jeji mdma je ropucha, podédila po ni jedovatou kiizi, ale po otci je
celd rzova, cely rybnik se z ni mize zblaznit, do copank ma zapletené fasy, za uchem
ma lekninovy kvét, pravé se nudi, sedi na kameni na biehu, drzi stéblo a do vody s nim
piSe jméno svého milého lososa, ten je ale daleko, musel odplavat tiit se na Aljasku,
slunce zapada, scéna je medova a zelenkava.... )

Je nutné premyslet o charakteru, pedstavovat si o v riznych situacich a domyslet co
vSechno by se mohlo jeste odrazit na jeho vzhledu.

Je potieba (skutecné) sehnat si tfeba fotodokumentaci ¢i jiné zdroje inspiraci odkud
bychom dozvédé€li —vzhledem k vyse uvedenému piibéhu - o zabi anatomii, fotky zab s
nafouknutymi laloky — mtizeme pouzit tieba misto nausnic, fotky zvifecich a lidskych
ktzi tfeba s nestovicemi, ilustrace motskych panen, se kterymi je nas charakter vzdalené
sptiznén, foto fas atp.

Zdroje inspirace — fotografie, méda, umeéni, cokoliv...



Je tieba si uvédomit, Ze pracujeme s konvencemi, znaky a symboly, které
komunikuji s divakem a jejich vhodna skladba vztvori silny charakter, ktery bude
tu spravnou odezvu.

Konvence — ocekéva se, ze lesni vila bude subtilni a ne tlusta ( nicméné to neznamena,
ze by lesni vila nemohla byt tlustd, ale potom je potieba dat jasné najevo, ze se jedna o
lesni vilu a fakt, Ze je tlusta bude plisobit smésné, coz miize byt zdmér.) Obecné plati, ze
vas charakter mél obstat I v jiném prostiedi a vzbuzovat stejnou odezvu u divaka.

Znak — vse bude ¢teno v asociacich a v kontextu — Supiny naznacuji, ze tvor Cast zZivota
asi zije ve vode¢ atp.

Symbol — kulturné ustanoveny vyznam predmétu nebo jeho zobrazeni — bila holubice —
mir, lebka a kosti — pirati, bily kapesnicek — panenstvi atp. Jsou celé slovniky symbolt.

Charakter musi byt pfitom vSem originalni.

Paradox — jednak jak uz vime v barvé — to jsou komplementarni barvy , v tvarové roviné
— kombinace méekké organické hmoty s pfisnou geometrii, tak 1 ve vyznamové roviné —
obfi dit€ — jeho velikost v kombinaci s zivotni nezkuSenosti ptsobi o to strasidelnéji,
stafec s proporci ditéte ptisobi o to strasidelné&ji. ..

Humor — Gladiator vyzbrojeny zeleninou bude piisobit sméSne.

Ustanoveni nazvu — nazev nebo jméno ma ohromny vyznam pii pochopeni charakteru —
pokud by napiiklad dokonaly charakter realistické pékné Zeny by se jmenoval XY 456
okamzit¢ ji budeme intrpretovat jako mimotradn¢ rafinovany stroj.

Naopak nazev Talitek BohouSek pro UFO rozhodné nebude vypadat strasidelné a nazev
nam jako by familiarizuje podivnou bytost.

Jedna-li se personifikaci pak je zddouci, aby to bylo ziejmé jiz z ndzvu — Bublinka
Mydlova.

Nazvem miizete prosté¢ mnoho napovedét.

MéFitko — melo by byt zfejmé jak velky je charakter — viz. kompozice



