Zadani zavérecné prace — Vytvarna anatomie I1
Vasim ukolem je vytvorit charakter.

Muzete pouzit hlavu, kterou jste v minulém semestru vymodelovali, ¢asti t€l, které jste
vytvoftili v tomto semestru, mizete pouzit i ¢asti t¢l, které vymodelovali vasi kolegové a
kolegyné a o¢i, které jste si vytvofili v ramci hodiny Vytvarné anatomie. Samoziejme
muzete jinak modelovat vSe co pottfebujete k vytvoreni vaseho charakteru.

Osaceni potom muzete vytvofit pomoci zkopirovani ¢asti tél a pouzit modifikatory Push
a Shell. Pokud budete chtit vytvofit néjaké ozdoby tak potom naptiklad pomoci
zakladnich tvarti nebo vytvotrenim kiivky, pievést na Editable a povelu Sweep. Nebo
pomoci Loft v Compound Object.

Celou praci ovsem musite mit promyslenou, pfedem byste méli védéet jak by mél vas
charakter vypadat.

Myslete na to co jsme si fekli o idealizaci, karikatufe, proporcich, médeé. Nebojte se
experimentovat a kombinovat typické znaky lidské, zviteci, stroje atp.
(Blizsi vysvétleni najdete v wordovém souboru ,,Charakter.)

Pti vytvareni nahledi myslete na vSe co jsme si fikali o osvétleni a kompozici a
barevném schématu. Textury vytvarejte promyslené€, aby nepopiraly samotnou modelaci.

Odevzdate:

Zdrojovy soubor

3 néhledy JPEG

Pisemny popis vaseho charakteru nejméné na pul strany vychazejici z vasich odpovéedi
na otazky v dotazniku, ktery dostanete posledni hodinu Anatomie.

Prace odevzdejte do konce zkouskového obdobi do odevzdavarny na ISu. Pokud ma
nékdo zdvazny divod a chtél by odevzdat praci az na podzim, domluvte se se mnou.

Ode mné mate k dispozici ve studijnich materialy:

Wordovy soubor ,,Charakter*.

Dotaznik, ktery vam pomize zformovat pfedstavu o vaSem charakteru.

Textury pro lidské a zviteci charaktery.

Slozku ,,Inspirace kde najdete obrazky, které¢ by vam mohly pomoci v orientaci a
nasmérovani pro hledani dalSich referencnich materialt.

Pokud budete potiebovat néjaké dalsi informace, najdete je v dalSich ucebnich
materialech.

Nevahejte me¢ kontaktovat mailem.



