Rendering

Vzdy renderujeme perspektivni pohled nebo kamery v ni. Nastaveni formatu je popsa-
né v kapitole Tvorba prostoru
(https://is.muni.cz/auth/el/1433/jar02008/VV036/um/10_tvorba_ prostoru.pdf)

Scanline Rendering

Renderovéni v rezimu Scanline je renderovani, kde se renderuje pixel po pixelu na
misto polygon po polygonu. Render renderuje horizontalni fady pixeli (scanline).

Scanline renderovanim je zpravidla oznacovano renderovani bez dalSich svételnych
efektl jako je raytracing a global ilumination. Jeho vyhodou je pfedevsim rychlost.

Raytracing

Raytracing simuluje pfirozeny efekt odrazu, lesku, odlesku, prihlednosti a zastinéni
svétla povrchy téles.

Proces je opacny ve srovnani s redlnym svétem. Ve skutecnosti svétlo vychazi ze své-
telného zdroje a odrazi se v prostoru scény a eventualné dopadaji i na kameru.
Pti raytracingu paprsky svétla vychdzi z kamery.

Nastaveni parametri Raytracing

V Renderu , zalozce Advenced Lighting nastavite Light Tracer. Zde nastavite také
hodno ty.

» Global Multiplier — nastavuje hlavni Groven svételné intenzity. Defaultné je na-
stavena hodnota 1.

» Bounce- zvysuje celkovou svételnost, toto ¢islo ur¢uje souhrnny pocet kolikrat
se svételny paprsek odrazi od objektl na které dopada. Pokud se ndm ve scéné ob-
jevi fleky, je to zplisobeno nizkym poctem paprskit Rayes a nizkou hodnotou fil-
tru Filter Size. Vys$i nastaveni Bounce zvysSuje dobu renderovani.

» Color Bleed — funkce, ktera zptisobuje, Ze se barvy misi.
IES sky Light a Sun Light

Najdete v zalozce Create — Lights — zménite ze Standard na Photometric. IES — II-
luminating Engeneering Society. Vice v napovede.



Mental Ray

Druhy rezim, ktery je v Maxu k dispozici je Mental Ray. V renderu, pod zalozkou
Common — Assign Renderer miizeme defaultni rezim zménit na Mental Ray.

Pokud vés zajima tento renderovaci rezim, ktery je schopen simulovat atmosférické a
svételné jevy redlného svéta, doporucuji vam najit si literaturu.

Dalsi informace o renderovani a renderu Mental Ray:
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V knize 3ds max 6 tipy a triky: nejzhavéjsi sbirka skvélych tipd, trikil a skrytych
tajii 3ds max, Jon A. Bell., Soft Press, 2004 je jedna kapitola vénovana renderin-
gu, mimo jiné i tipim pro Mental Ray.

V knize 3ds max: hotova feSeni, Jan Kiiz, Computer Press, 2005 je kapitola ,,Ma-
terialy a svétla, mental ray shaders*

Indirect illimination:
http://www.3dtotal.com/team/Tutorials/GI_MentalRay/mentalray_01.asp

Interior Lighting In Mental Ray:
http://www.treddi.com/forum/index.php?showtopic=8436&st=0

mental ray Fast Subsurface Scattering Tutorial by mental images:
http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/item?siteID=123112&1d=7445229

Forum na maxarea.com na téma V-Ray:
http://www.maxarea.com/modules.php?name=Forums&file=viewforum&{=28
Mental Ray Community: http://www.mymentalray.com/

V-Ray

VRay patii v sou¢asné dobé mezi nejznaméjsi a nejpopularnéjsi rendery. Jeho pted-
nosti jsou: kvalita vystupu a pfedevsim rychlost vypoctu a stabilita.

Jak ziskat V-Ray? Zde na strankach vyrobce: http://www.chaosgroup.com/login/ se
zaregistrujte a ziskate pristup na stranky, kde si mizete stdhnout V-Ray public demo a V-
Ray Free.
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Informace o V-Ray: http://www.chaosgroup.com/

Zaciname s V-Ray: http://www.3dscena.cz/art/3dscena/vray-free.html

V-Ray help: http://www.spot3d.com/vray/help/150SP1/

Forum na maxarea.com na téma V-Ray:
http://www.maxarea.com/modules.php?name=Forums&file=viewforum& =27
Kolekce materiali: http://www.vray-materials.de/




