PV213: Otazky pro kolokvium

Otazka 1
laké schopnosti potfebujete rozvijet/mit, aby jste byl(a) Gspé&snym analytikem?

Otazka 2

Délat SW analyzu je nékdy chapano jako uméni. Ma vsak v sobé i néco z femesla. Dovedli by jste
uvést charakteristiky, kterymi se provadéni analyzy blizi k uméni a co ,,femesiného” musi dobry
(vynikajici) analytik znat?

Otazka 3

Jaké jsou hlavni rozdily v ,,pracovni naplni“ designera a SW architekta?

Otazka 4

Ktera z déle uvedenych mozZnosti je podle vaseho nazoru nejvhodnéjsi pro vasi pripadnou kariéru
»analytik”, ,SW architekt” a pod:

- Zadit jako projektovy manazer, aby jste co nejdfive poznali problematiku fizeni SW tym a
mohli ji pak uplatfiovat v dalSim profesnim Zivoté?

- Zacit jako analytik, nejlépe se starsim zkuSenym kolegou, aby jste co nejdfive , pficichli
k femeslu“?

- Zacit jako programator, aby jste poznali problémy clovéka, ktery je na konci ,,potravinového
retézu“?

Otazka 5
Proc je vhodné rozdélit model SW aplikace (systému) do nékolika pohledl (view) a které to jsou?

Otazka 6

Na prednasce jsme také mluvili o tzv. perspektivach . Ve kterém to bylo bloku a lisi se néjak
perspektivy o view?



