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1 Obecné otazky



2 C/C++



3 Java

J-1. Mohl bych se zeptat, kde je v nasledujicim kodu skryté to nebezpecné
publikovani?

prednaska-02.pdf, s. 46:

public class NebezpecnePublikovani {
public class Pytlicek {
public int hodnota;
public Pytlicek(int hodnota) {
this.hodnota = hodnota;
1
}

public Pytlicek pytlicek;

public void incializujPytlicek(int i) {
pytlicek = new Pytlicek(i);
}
3

V metodé inicializujPytlicek() se prece zavola konstruktor Pytlicku a
az ten dobéhne, tak se publikuje odkaz na pytlicek. Tzn. v poli pytlicek
bude null a pak az hotovy odkaz. Je to tak? Kde je potom ta publikace
nedokonceného objektu? Ve zdroji (JCIP) taky nic nepisou.

Na prvni pohled to vypadd nevinné, ale ten prasvih v tom kédu je v nésle-
dujicim:

public Pytlicek pytlicek;

Diky tomu, Ze je ten odkaz public (a tudiz ani pfistup k nému neni nijak syn-
chronizovan), tak v dobé, kdy si jedno vladkno zavold incializujPytlicek(x),
jiné vlakno muze pristupovat k tomu vefejnému odkazu pytlicek a objekt
muze byt v rozpracovaném stavu.

Diky za odpovéd, ale porad tomu asi nerozumim. Co to znamenad roz-
pracovany stav? Myslel jsem, Ze se to vaze k iniku z konstruktoru. Ale
tady jde o to, Ze to druhé vladkno metodou inicializujPytlcek() vytvori
novy objekt a vlakno prvni bude porad pracovat se starym?

Miize se stat, ze do proménné pytlicek, kterd je viditelnd bez jakékoli
ochrany zvenku objektti, uz je prirazeny odkaz na vznikajici objekt typu
Pytlicek, ale jesté neni dobéhnuty konstruktor toho objekttl. Takze pokud
si jiné vldkno sdhne po tom objektii v nevhodny okamzik, tak ho dostane v
rozpracovaném stavu obdobné, jako by tnik vznikl pfimo z konstruktoru.

Problém je tady v tom, Ze se nevynuti poradi - prvné dodélej konstruktor
- poté vrat referenci coz pro normadlni konzistentni chovéani programu
potfrebujete, protoze konstruktor bézi paralelné a nezavislé vzhledem k



libovolnému jinému vlaknu, které by $lo po tom odkazu (public Pytlicek
pytlicek).

Abyste to vy$e uvedené poradi vynutil, musela by to byt jedna z nasleduji-
cich moznosti:

— metoda, kterd objekt zkonstruuje a pak ho teprve vrati (t.j. aby uvnitf
té metody byla zajisténa ta sekvenc¢ni vyse uvedena logika)

— schovat odkaz na pytlicek jako privatni a vracet ho pres getter, ktery
ovSsem bude synchronized vzhledem k incializujPytlicek

Specidlni pripady jsou pak ty zminéné immutable objekty, u kterych se
to takhle bezpecné da délat (akorat by ten odkaz mél byt volatile nebo
AtomicReference), protoze tém se od JVMka dostava specidlniho zachdzeni.

V této metodé by sekvencnost musela byt zajisténa explicitné?
Zdlezi na tom, jak presné by to fungovalo:

— synchronizace neni potfeba, pokud by ta metoda jen natvorila objekt a
ten vratila a nikam si ho neukladala uvnitf sebe (tj. vytvorila by ho jen
pro volajici vlakno, kterému by ho predala jako navratovou hodnotu)

— synchronizace by byla tfeba, pokud by to fungovalo tak, Ze by metoda
natvorila ten novy objekt do vnitrhniho stavu objektt (tak jak je to v
tom prikladu), protoze nechcete, aby se 2 vlakna volanim té metody
potencidlné nekonzistentnim zptisobem pobily o to prirazeni
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