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* @RequestParam
e Tvorba formularov

* Bindovanie prvkov formulara
* @ActionMapping
* @ModelAttribute

* @InitBinder
* Validacia formularov
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@RequestParam

* Velmi uzitoCna anotacia :-)

@RenderMapping (...)
public String renderSomePage (RenderRequest request) {
String pageNumberStr = request
.getParameter (PARAM PAGE NUMBER) ;
Long pageNumber;
if (pageNumberStr == null) {
pageNumberStr = DEFAULT PAGE NUMBER;

}
pageNumber = Long.parselLong (pageNumberStr) ;

}

VS.
@RenderMapping (...)

public String renderSomePage (RenderRequest request,
@RequestParam(value = PARAM PAGE NUMBER,

required = false, defaultValue = DEFAULT PAGE NUMBER)
Long pageNumber) {




Tvorba formularov (bez Springu)

* Formular zvacCsa predstavuje nejaky domeénovy
objekt, jednotlivé polozky formulara su atributy
tohto objektu

* Pri odoslani pridu v requeste parametre, ktore
maju nazvy podla nazvov jednotlivych inputov
formulara

* Ked chceme dany doménovy objekt vytvorit,
musime vytiahnut parametre z requestu a
nasetovat ich do tohto objektu

* ZlozZité, zdihavé, zbyto&né
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* Na vytiahnutie parametrov z requestu mbézeme pouzit
@RequestParam - stale prili§ zdihavé

* Pouzijeme Springovu podporu pre tvorbu formularov

* Jednotlivé polozky formulara sa mapuju priamo do objektu,
ktory si vyberieme a tento objekt nam Spring injectuje do
metod (zvacsa @ActionMapping)

Ako na to:
1) Dany objekt vlozime v render faze do Modelu
Person person = new Person|();

model.addAttribute (ATTRIBUTE PERSON, person);
2) V JSP pouzijeme na vytvorenie formulara a jeho poloziek
Springovskeé tagy
<form:form ... commandObject=%"<%=ATTRIBUTE PERSON%>"“>
<form:input path=“firstName“/>

<form:input path=“lastName“/>

</form: form>
- path urCuje cestu k atributu command objektu - je mozné
adresovat’ hierarchicky, napr. path="address.city”
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3) V @ActionMapping metdde vytiahneme z modelu dany
objekt, ktory uz bude mat nasetované vsetky polozky,

ktoré sme naf hamapovali
@ActionMapping
public void actionSave (€ModelAttribute (ATTR PERSON) Person p) {

* M6zeme mapovat aj iné typy ako String
* Jednoduché typy konvertuje automaticky Spring
* Ciselné typy, boolean, enumy
* Na zlozitejSie typy je potrebné Springu urcit
akym sp6sobom ich ma konvertovat na String a

z0o Stringu na dany typ - toto sa urcCuje
pomocou anotacie @InitBinder

* MGzeme mapovat aj zoznamy objektov




@InitBinder

* Oanotujeme nou metodu, v ktorej vytvorime
editory na polozky formulara ktoré Spring nevie
konvertovat automaticky

@InitBinder
public void initBinder (WebDataBinder binder) {
binder.registerCustomEditor (Date.class, “dateOfBirth",
new CustomDateEditor(...));
binder.registerCustomEditor (Workplace.class, “workplace",
new WorkplacePropertyEditor()):
}
public class WorkplaceEditor extends PropertyEditorSupport {
@Override
public String getAsText (Object obj) {
// konverzia z objektu na String
}
@Override
public void setAsText (String text) {
// konverzia zo Stringu na objekt

setValue (obj) ;
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Validacia formularov pomocou Springu |

* Deje sa v 2 krokoch - bindovanie a validacia. Najprv sa
Spring pokusi namapovat (nabindovat) vSetky polozky
formulara na dané atributy objektu a nasledne takto
namapovany objekt zvalidujme naSim validator-om

* Chyby bindovania sa ukladaju do triedy BindingResult, ktoru
musime zadat ako atribut metddy v ktorej pouzivame
@ModelAttribute, a to priamo za tento atribut, {j.:

@ActionMapping

public void actionSavePerson (@ModelAttribute (ATTR PERSON)
Person p, BindingResult result) {

myValidator.validate (p, result);
if (!'result.hasErrors()) {

//no validation errors

} else {
//handle errors

}
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* Validator (myValidator na predch. slide) je trieda, kt.
implementuje rozhranie Validator, a nachadzaju sa v nej
nase custom validacie, napr. Ci je zadany String e-mail, Ci
je vek uzivatela vacsi ako 18 rokov, a podobne

public class PersonValidator implements Validator {
@Override
boolean supports (Class<?> clazz) {
return clazz.isAssignableFrom(Person.class);
}
@Override
void validate (Object target, Errors errors) {
Person p = (Person) target;

ValidationUtils.rejectIfEmptyOrWhiteSpace (errors,
“name"“, “msg-err-field-required");

if (p.getAge() < 18) {
errors.rejectValue (Yage™, “msg-err-too-young");

e Stringy, kt. zadavame reject*() metédam su nazov atributu
a kod chybovej spravy, ktory pre iu mame v resource
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* Ak sa v BindingResult nachadzaju chyby, zvyCajne
presmerujeme uzivatela v @ActionMapping metdde
naspat na stranku s formularom a zobrazime chyby

* Validacné chyby jednotlivych poli vypisujeme nasledovne:

<form:input path=“firstName“/>

<form:errors path=“firstName"“/>

* Tag <form:errors path="somePath"/> vypiSe vSetky chyby,
ktoré pri validacii daného policka nastali (m&ze ich byt
viac). Pri pouziti path="*" sa vypiSu vSetky chyby
vsetkych poliCok. Pomocou atributu element mézeme
urCit v akom elemente sa bude hlaska chyby nachadzat
(span, div), a atributom cssClass pridame tomuto
elementu css triedu.

* Chybam, ktoré vzniknu pri bindovani nastavime text
chybovych hlasok tak, ze si zistime kod danej chyby a
dame ho do resource bundlu. Napr. pre chybu kt. vznikne
tak, ze zadame chybne datum je kdd hlasky
typeMismatch.java.util.Date
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