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Pravidla hry

= Ugast na prednaskach neni povinna
= Zkouska

= Pouze pisemna, 90 minut

= Terminy budou k dispozici béhem dubna

= Kolokvium

= Projekt, nutno se prihlasit pred koncem brezna
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High Performance Computing

= Formule 1 v oblasti pocitacu
= Velmi drahé stroje, ovsem Spi¢kovych parametrl (vykonu)
= Specifické uzivatelské skupiny

= Rozsahlé simulace

= Modelovani (automobily, letadla, ...)

= S jidlem roste chut

= Pozadavky rostou rychleji nez vykon procesoru

= Roste ale i slozitost procesoru

Kvalita programovani urCuje pouzitelnost
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High Performance Computing Il

= Procesory

= CISC

= RISC

= Vektorové procesory

= Streaming procesory (napf. GPU)
= Specialni systémy FPGA, ...).

» Paméti — vykon se zpozduje za procesory
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HPC—pozadavky

= Klesa pomeér teoreticky vykon/dosazeny vykon
= Reakce: je treba Iépe pochopit

= architekturu pouzitého pocitace;
= priciny, procC urcCity kod je podstatné rychlejsi nez zdanlive ekvivalentni
varianta;

= zpUsoby méreni realného vykonu (programu a/nebo procesoru)
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High Throughput Computing

= Nejvyssi aktualni vykon versus Nejvyssi vyuziti
= Dlouhodobé efektivni vyuziti pocitacovych systémdu
= Velké mnozstvi mensich uloh
+ Neni kriticka rychlost zpracovani jedné ulohy
+ Podstatny celkovy ¢as zpracovani
= Efektivita

*+ Maximalizace ,,investice*

* Celkova propustnost systmu
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