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Cile pfredmétu

» vylozit zakladni poymy DM a naucit metody
tvorby téchto modelu tak, aby posluchaci
byli schopni rozpoznat kvalitni datovy
model, samostatné popsat danou oblast
datovym modelem a pouzit DM pro
porozumeni nezname oblasti

» presvedcit, ze DM je zakladem dobrého SW
Inzenyrstvi
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Studijni materialy

pirednasky + podklady k prednaskam
Z.Stani¢ek: Datové modelovani metodou HIT, minikurs, Sbornik
konference DATASEM 96, vyd. CS-COMPEX a.s., 1996

Skolici materialy fy SHINE Consulting s.r.o. - piipadové studie
datovych model,, SHINE studio 1999

M. Duzi: Konceptualni modelovani - datovy model HIT,
Slezska universita v Opavé, FPF Ustav informatiky, 2000, (skripta)

/ Materna, Pala, Zlatuska: Logicka analyza pfirozeného jazyka,
Academia, Praha, 1989

/ LBMS Systems Engineering, verze CZ 2.0, vyd. LBMS, 1995
/ Pokorny, Halagka: Databazové systémy, vyd. CVUT Praha, 1998
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Pozadavky ke ZK

* Odevzdani semestralni prace (konkrétni
DM) v ramci cviCeni

* 50% prace
(tvorba DM)

e 50% test

(cokoli z odptednaseného, ale nic jiného)
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Motivace k predmeétu

Jde o projekty zavadéni IS
Gartner group: 12 - 15 -30-43

diletantismus dodavatelu (,,1¢kar1 bez ZK z
anatomie*®)

kultura komunikaci: umét popsat co délame a co
pro to potiebujeme

nastroj pro porozumeni novym/cizim oblastem ...

problém ,,zadani ukolu* - CO se vlastn¢ ma
udélat ?
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Rizeni projekt zavadéni IS

* Plany: CO - JAK - SKYM - KDY - ZAKOLIK
* CO se ma ud¢lat = specifikace provedeni

— jaké informace bude IS poskytovat = vymezeni tridy
dotazli nad danym IS zodpové&ditelnych

— jak bude informace poskytovat = pomoci jakych funkci

— za jakych okolnosti bude IS informace poskytovat = v
ramci jakych procesu se to bude dit

— komu bude jake informace poskytovat = organizace
pristupu k informacim
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jake informace bude IS poskytovat

jak zadat ttidu dotazl, kter¢ maji byt danym IS
zodpovéditelné

vytvorit seznam vsech takovych dotazu?

urcit ,,bazi““ prostoru dotazu, kter¢ maji byt
zodpovéditelné

z teto ,,baze* se pak seznam vsech
zodpoveéditelnych dotazu da vygenerovat

,,baze* prostoru dotazu = Datovy Model
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Informacni schopnost IS

* je dana prostorem dotazu zodpovéditelnych
danym IS

* prostor je urCen ,,bazi®, tj. datovym
modelem (DM) (? datovym schématem)

* IS zobrazuje realny svét proto, abychom se
dokazali domluvit o jeho strukture a o jeho
chovani - abychom mohli komunikovat
poznani jeho stavu
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Realny svét, idealni svéty,
kultura

Kultura

Idealni svéty
P114 1
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CO poznavame,
PROC poznavame

stav realn¢ho svéta (PROCESY)
t]. dynamicke systémy
chceme porozumét, dokazat predpovedét

zakladni potieba: komunikovat
— s druhymi1 = domlouvat se
— se sebou = premysSleni
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JAK poznavame

vzdy pomoci modelu
model dynamickeého systému
— jiny dynamicky systém (v realném svéte)
— pomoci pojmu a piedstav (v idealnim svete)

pojem: konstrukce (dohoda na vyznamu)

poymovy (konceptudlni) model
model v 1dealnim svéte (1dealni model)

IDM = konceptualni (datovy) model
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Co se d¢je v nasSich hlavach?

kazdy tam mame sviy svét predstav, svyj
idealni svét

dynamicke systémy realn¢ho svéta
mapujeme statickymi poyjmovymi modely
vytvarime zakladni modely pozorovanim

odvozujeme sekundarni modely
premyslenim
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Elementarni konstrukt

piifazeni I

Piifazeni - zobrazeni - funkce:

je to predpis (procedura), ktery tika jaky vysledek (vystup) je
piifazen k danému vstupu
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O Cem jsou 1dealni svéty

* procesy (vnimame z realn¢ho svéta)

* véc1 (vyabstrahujeme se na ¢as)

» udalosti (navnimané¢ koincidence procesu)

» kontejnery (sbaleni do vysSiho celku za
ucCelem pofadani)

* objekty 1dealniho modelu
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O Cem je komunikace?

* 0 objektech realn¢ho svéta

(Casoprostoroveho resp. svéta pojmu)

0 souvislostech téchto objektu

v ®

(). o strukturach Cili slozitéjSich objektech)
* 0 chovani téchto struktur
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Jake mame ke komunikaci
nastroje?
piirozeny jazyk
grafiku (obrazky)

jing ...

Datoveé modely
obrazky (schémata) + pfirozeny jazyk

BPM (Business Process Model)
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CO

FD/
Business
aktivity

IDM/
mapa
informacnich
souvislosti

ORG/
schéma

KDE a
S KYM

S CiM

Kompetence

EPC/
Procesni
retézce

JAK a KDY
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BPM a DM - shrnuti

« BPM:
— pojmove hiisté (IDM)
— schopnosti, dovednosti (,,funkce* - FD)
— udalosti a procesy (EPC)
— organizace (ORQG)

* pojmovy model
— objekty a souvislosti

— proc€ fikame ,,datové modelovani‘

* DM jako technika pro konstrukct BPM

— vSechno to jsou ,,objekty a souvislosti
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Datové Modelovani, data a metadata

DM a jeho vztah k datim a metadatum ?

interpretace dat: piirazeni sémantiky
— programem

— pomoci metadat
co vime, kdyz zname data? ()
co vime kdyZ zname metadata? (+)

DM je nastroj pro vytvoreni takovych metadat, ze
data jim1 interpretovana poskytuji odpovédi na
pozadovane dotazy
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Prehled predmeétu

1
Uvod
Klasické metody modelovani
Funkcionalni pristup - zakladni intuice
Logicke zaklady (TIL)
Konstrukce

S¢émantika a jeji role
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Prehled predmeétu
2

Pojmy metody HIT

Postup tvorby modelu
Definovatelnost

RozlozZitelnost

Doladéni a transformace do ERD

Priklady datovych modelu
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