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Organizace a osnova predmeétu

< Organizace predmetu
< http://is.muni.cz/el/1433/jaro2013/PV168/op/Organizace.html

< Osnova predmetu
< https://is.muni.cz/auth/el/1433/jaro2013/PV168/index.gwarp
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Rekapitulace ostatnich dulezitych zasad

< http://kore.fi.muni.cz/wiki/index.php/Jak vyv%C3%A
Djet programy v Jav%C4%9B
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Effective Java

Second Edition

Effective Java (2nd Edition)

I Joshua Bloch

http://lamazon.com/dp/0321356683/
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Objektova dekompozice

< Dekompozice je rozklad problému na dilCi
podproblemy, které se pak resi samostatne. V
pripadé programovani se jedna zejména o rozdeleni
programu do modulu, objektu a metod.

< Dobra dekompozice je dulezitou soucasti dobrého
navrhu programul.

< Princip Rozdel a panuj.
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Jak se pozna dobra dekompozice

< Dobre provedena dekompozice:

<

AN N N A

Je jednoducha (vyhybame se zbytecné komplikovanym navrhum a
nefeSime problémy, které fesSit nemusime).

Kazda komponenta (tfida nebo metoda) je co nejjednodussi (ale
aby davala smysl).

Mezi komponentami je co nejmene zavislosti.
Neobsahuje duplicitni kod

Vyuziva vyhody zapouzdreni (skryvani slozitosti).
Pouziva spravneé definovanou hierarchii vyjimek.
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Jak se pozna dobra dekompozice

< Dalsi tipy pro dekompozici
< Pokud je to mozne, pouzivejte nemenitelne tridy.

< Pro definici typu, sluzeb a potencialné vymeénitelnych nebo
obecnych komponent pouzivejte rozhrani.

< Mezi komponentami je co nejmene zavislosti.

< Omezte pouziti dédi¢nosti (Casto je vhodnéjsi kombinace
kompozice nebo agregace a delegovani).

< Kli¢em je vyuziti existujicich komponent (knihovny, Java Core API,
jakarta-commons, frameworky, apod.)
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Jak na dekompozici

< Snazime se identifikovat jednotlivé casti problému,
které je vhodné modelovat pomoci trid.

< U databazovych aplikaci obvykle narazime na:
< tfidy s charakterem entit (Student, Car, Course, apod.);

< tfidy reprezentujici operace Ci sady operaci (StudentCatalog,
QueryParser, StorageManager).
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Entity

< Entita je trida reprezentujici néjaky objekt, ktery
existuje v problémové domény. Objekt muze byt
konkrétni (auto, osoba, faktura) i abstraktni (ukol,
dovednost, predmet).

< Kazda entita by mela mit (pouze):
< ID (primarni KkliC);
< prislusné atributy a k nim get/set metody;
< bezparametricky konstruktor;
< metody equals() a hashCode();
< vhodna byva i metoda toString(), pfipadné compareTo().
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Entity

< PFi vytvareni dodrzujeme nasledujici zasady:
< ID (primarni klic) by mélo byt synteticke, nevolime atributy z
problémové domény (napr. rodné Cislo, RZ).
< Az na vyjimky nevytvarime jiny nez bezparametricky konstruktor.

< Entita slouzi jako schranka na data, nikdy nesmi obsahovat
aplikacni logiku.
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Priklad entity

< Person

£
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Zavislosti mezi komponentami

< Trida A zavisi na tridée B pokud:
< Metody tridy A pouzivaji tfidu nebo rozhrani B

N N A

Trida A rozsifuje tridu B
Trida A implementuje tridu B
Potom tfidu A nelze pouzit bez tfidy B. Podobné to funguje i na

ostatnich urovnich (metody, komponenty, moduly, apod.)

< Zavislosti mohou byt tranzitivni

<embed/it>
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Problémy se zavislosti

< Zavislosti:
< komplikuji udrzbu kédu (zmeéeny jsou slozité);
< brani znovupouzitelnosti kodu;
< indikuji chybu v dekompozici (pokud je jich moc).

< Zasadni chybou jsou cyklicke zavislosti:
< nikdy se nesmi objevit;
< vzdy jsou dusledkem Spatné dekompozice;
< vzdy se daji odstranit.
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Priklad problematickych zavislosti

<embed/it>

- SCreen

Output

—»{ Flle

Screen

os ™ Screen

Printer

os ™ Printer

gg —»{ File
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Jak odstranit zavislosti?
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Refaktoring

< Refaktoring je zména struktury kodu, aniz by doslo
ke zmeéneée funk€nosti.

< Malokdy se podari vse navrhnout spravneé hned
napoprvé, pripadné muze dojit v pribéhu vyvoje ke
zméneé ¢i upresnéni pozadavku. Proto je obcas
potreba strukturu kodu zmenit.

< Rada agilnich metodik (TDD, XP, apod.) pouziva
refaktoring jako jeden ze zakladnich nastroju.
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Zasady pri refaktoringu

< Pri refaktoringu nikdy nepridavame novou
funkcionalitu, pouze ménime strukturu kédu.

< Klicem k uspéchu jsou jednotkove testy
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Refactoring: Improving the
Design of Existing Code

{EFACTORING Martin Fowler, Kent Beck,

IMPROVING THE DESIGN John Brant, William Opdyke,
OF EXisTING CODE Don Roberts
http://amazon.com/dp/0201485672/

MARTIN FOWLER

With Comributions by Kent Beck, John Brant,

William Opdyke, sna Don Roberts

F oreword by Erich Gamma
Object Technology International inc
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