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Kompilace s podporou GDB: gce —-g —o a.out foo.c
-pthread -D__REENTRANT
Spusténi pro ladéni: gdb a.out
Breakpoint — misto, kde je zastaven béh programu
e br main — breakpoint na funkci main, tj. gdb zastavi na zacatku
programu
e br foo.c:10 — breakpoint v souboru foo.c na radku 10

e del 1 - smaze prvni breakpoint
e del — smaze vSechny breakpointy

Béh programu: (gdb) run [parametry] — spusti nahrany
program a.out s pripadnymi parametry
e Béh se zastavi a) na breakpointu, b) skon¢enim programu, c)
prerusenim ctrl-c nebo jinym signalem

help p¥ikaz zobrazi napovédu k zadnému prikazu
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e Pohybovani se mezi funkcemi (po zastaveni béhu)

e list — vypiSe okoli mista zastaveni

e up — posune se do volajici funkce (v sekvenci volani smérem k
prvotni funkci main () )

e down — posune se do volané funkce (smérem od prvotni funkce
main ())

e where — vypiSe sekvenci volani od main () po aktudlni funkci, kde
byl prerusen béh

e Sledovani proménnych

e print [promennd] vypiSe jednorazové obsah proménné, Ize
pouzivat pretypovani, dereference, napf. print (struct
*foo) x->next.

e Je-li pouzita volba —02 pri prekladu, nemusi nékteré proménné
existovat — optimalizace je nahradily. Pro pfistupné proménné je
nutné pouzit —00.

e display [promennd] bude vypisovat obsah proménné po
kazdém ptikazu pro gdb.
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o Ptikazy pro trasovani programu
e n [enter] krok dal, je-li funkce, provede se a krok skonéi za ni
e s [enter] krok dal, je-li funkce, vstoupi se do ni

e Pfikazy n a s neni nutné stile psit, [enter] automaticky opakuje
posledni prikaz
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