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Dasher =

autori: David MacKay, David Ward
Cambridge University; freeware

podpora pro vysoce efektivni textovy vstup za =~
pouziti jinych prostredku nez standardni pocitacove
klGvesnice

oblasti vyuziti:

asistivni technologie (postizeni — bez rukou, s jednou
rukou apod.)

PDA a mobilni telefony
slozité jazyky (napr. japonstina)

pouziva pravdepodobnostni prediktivni jazykovy
model (viz dalsi slajdy)
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Princip
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Inverzni* aritmetické kédovani

e aritmetické kodovani: kddove slovo je Cislo z
intervalu (0,1), postupnym kédovanim symbold
se intervaly ziemnuji v pomeru
pravdépodobnosti vyskytu znaku

e Vv Dasheru reprezentuje ypsilonovd souradnice
cely interval (0,1), kde kazdy symbol abecedy
Ma prifazen segment délky odpovidaijici
pravdépodobnosti jeho vyskytu v danem
kontextu
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Jazykovy model

e jazykoveé modely aproximuijici prirozeny jazyk
vyuzivaiji statistické metody a jsou zalozeny na
odhadech frekvence vyskytu sekvenci slov

® NEjPOUZIVANE]Si jsou N-gramoveé modely
(bigramy, trigramy), které urCuiji
pravdépodobnost vyskytu urcCitého slova se
znalosti n-1 okolnich slov

e N-gramové modely je potreba natrénovat z
korpusu
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PPM (Prediction by Partial Maich)

e jazykovy model pouzity v Dasheru se neomezuje
jen na koncept slov

e spojuje informace o n-gramechs
pravdepodobnostmi vyskytu jednoftlivych
symbolu ze slovniku

e kontext 4-5 symbolU

3 mody:

e Standard letter-based PPM

e Word-based model

e Mixture model (PPM/dictionary)
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Jazykovy model (3)

e jazykovy model se uCiv Case (uci se
noveé uzivatelovy vyrazy a obraty)

e VSe, COo napiseme, se automaticky
uklddd do souboru jako dalsi frénovaci
data



Richard Simek, 5. 3. 2006

Dalsi vliastnosti

e import tfrénovacich dat jednoduse nactenim
souboru

e zdroj dat pro &estinu: Ustav Ceského ndrodniho
korpusu FF UK

e jakekoliv abecedy: napr.iLaTeX, C, IPA

e ostatni software — 2 mody: bézné psani a
doplnovani slov (uzivatel mezi nimi musi
prepinat)

e Dasher tyto rezimy nerozlisuje



Druhy vstupnich metod

pocitaCova mys
touchpad
touchscreen
eyetracker
headmouse
dech

tlacitka
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Mys, touchpad, touchscreen

e Rychlost vstupu s
pouzitim mysi: po 10
minutdch tréninku 5-
15 slov/min., po
hodiné 15-25
slov/min., zkuseni
uzivatelé 40 slov za
minutu

e ukdzka Dasheru
e video: ipag
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Eyetracker

e kamera + senzory
snimajici, na které
misto na obrazovce
zameruje uzivatel
pohled

e cena: $3000
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Eye Dasher

e rychlost vstupu: po
deseti minutdch
tréninku 7 slov/min., po
hoding 20 slov/min.,
zkuseni uzivatelé 30 slov
Za minutu

e cyetfracking bez
Dasheru, jen s virtudlni
(on-screen) klavesnici:
15 slov/min., error-rate
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Eye Dasher (2)

Uzivatelskd privetivost:

e vstup za pomoci virtudlni (on-screen)
kldvesnice je diskrétni (Cekdani na vyprseni
casovace, popr. mrknuti)

e Dasher poskytuje spojity vstup

e video: eye_dasher
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Headmouse

e IR kamera
o reflexivni body
e cena: $150-$300
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Breath Dasher
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Breath Dasher (2)

e pPIIMAa Uméra mezi objemem plic a
hodnotou ypsilonové souradnice

e jednodimenziondini (nelze zpét)

e profo: Confrol mode

e Conftrol area (Stop, Pause, Move, Delete)

e video: breath_dasher
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Button Dasher

3 smery:
e dopredu nahoru
e dopredu dolu

o zpet [ :
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Dasher vs. rozpoznavani reci

e nepouzitelnost systému pro automatické
rozpozndavani reci v hlu€Cném prostredi

e i U nejlepsich rozpozndvacu asi 5 % chyb
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Speech Dasher *M

e 1. krok: standardni rozpozndavani reci

e 2. krok: kontrola a oprava rozpoznané promluvy
pomoci Dasheru

e rychlejsi nez oprava s pouzitim samostatného
rozpozndavani reci (specidlni prikazy)

e rychlejsi nez samostatny Dasher

e video: speech_dasher
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