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SSML

m Znackovaci jazyk, uréeny pro zvyseni kvality syntézy ¥eéi.
m Standard W3C.

m Aktudlni verze 1.1 (za¥i 2010).

m Vychazi ze specifikaci JSGF a JSML (Sun Microsystems).
m Vychazi z néj jazyk SABLE.
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>SME m Vytvofit standard pro znackovani prozodickych jevi

mluvené Fedi.
m Jazyk by mé&l byt podporovan riznymi TTS.
m ZvySeni kvality syntézy feli pomoci ovlddani:
m vyslovnosti
hlasitosti

prib&hu zdkladniho hlasivkového ténu
rychlosti
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Struktura dokumentu
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SSML m Kofenovy element — speak.
m Atributy:
m version — pouZitd verze SSML (aktudln& 1.0, 1.1)
m xml:lang — pFirozeny jazyk pouZity obsahem tohoto
elementu.
m MdiZe obsahovat elementy:
m vyslovnost — lexicon, phoneme, say-as
m struktura — p, s
m prozédie — emphasis, prosody, voice, break
m ostatni — audio, meta, metadata, ...
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Strukturni zna&kovani
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m Element p:
SSML -
m Ohraniluje odstavec.

m Atribut — xml:lang — p¥irozeny jazyk tohoto odstavce.
m MiZe obsahovat elementy:
m audio, break, emphasis, mark, phoneme, prosody, say-as,
sub, s, voice.
m Element s:

m Ohranituje vétu.
m Atribut — xml:lang.
m MiZe obsahovat elementy:
m audio, break, emphasis, mark, phoneme, prosody, say-as,
sub, voice.
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m Element lexicon:

SSML m Vkldda odkaz na lexikon vyslovnosti (vice viz ).
m Atributy:
m uri — URI odkazujici na soubor s lexikonem vyslovnosti.
m type — mime typ odpovidajici typu lexikonu.
m Element phoneme:
m Obsahuje foneticky p¥epis textu.
m Atributy:

B alphabet — pouZita fonetickd abeceda (IPA, p¥ipadné jest&
x-JEITA, x-JEITA-2000 — japonské fonetické abecedy,
vétsinou znakovd vyuZivd znakovou sadu UNICODE).

m ph — foneticky p¥epis textu uzavieného do tohoto
elementu.




SSML

Znackovani vyslovnosti

Dialogové
systémy

Lud&k Bartel

SSML m Element say-as
m Popisuje jakym zplsobem se ma dany text vyslovovat

(datum, mnoZstvi pen&z, ...).
m Atributy:
B interpret-as — o jaky typ dat se jednd (currency, date, ...)

m Element sub:

m UmozZiiuje definovat aliasy pro dany text (nap¥. p¥epis
zkratek, ...).
m Atributy:

B alias — alias pro text, ktery je obsahem daného elementu.
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m UmoZiiuje popsat prozodické vlastnosti promluvy pocitace.

m Do jaké miry budou obsaZeny ve vysledné Feéi zavisi na
podpote v konkrétnim TTS.

m voice — umoZiiuje ovliviiovat nékteré charakteristiky
pouzitého hlasu:

m pohlavi — atribut gender — povolené hodnoty male, female,
neutral

m vék — atribut age — kladné celé &islo udavajici vék mluvéiho.

m variantu — atribut variant — kladné celé &islo, které zna&i
kterad varianta daného hlasu se ma pouZit — musi byt
podporav TTS

m jazyk — atribut xm/:lang — pokud je dostupny pouZije se
tento jazyk, jinak by se mél pouZit jiny, co nejbliZ&i jazyk.
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m Element emphasis
m dany text by se mél ¥ict s dirazem — pomoci p¥izvuku,
hlasitosti, ...
m mira dlrazu popsédna atributem /evel — hodnoty jsou none,
reduced, moderate, strong.
m Element break

m vysledkem by méla byt pauza v ¥edi

m jeji sila (vyraznost) je ovlivn&na atributem strength — jedna
z hodnot none, x-weak, weak, medium, strong, x-strong

m doba trvani atributem length — ¢as ve formatu shodnym s
formdtem pouZitym ve specifikaci CSS2.


http://www.w3.org/TR/1998/REC-CSS2-19980512/

SSML

Prozodické znackovani

2‘;S'f§$f m Element prosody — umoziiuje ovliviiovat prozodické
charakteristiky promluvy, kterd je jeho obsahem. Je nutna
podpora na stran& TTS::

SSML m fo (atribut pitch) — hodnota miiZze uddvat vysku v Hz,
relativni zménu a nebo nékterou z hodnot x-low, low,
medium, high, x-high a nebo default.

m Prib&h Fy (atribut contour) — hodnotou jsou mezerou
oddglené uspofadané dvojice (time, pitch), kde time je
vyjadfen pomoci percentudln& a vyska stejnym zplisobem
jako u atributu pitch.

m Rozsah Fy na daném dseku (atribut range) — hodnota bud
rozsah v Hz, nebo relativni rozsah a nebo jedna z hodnot
x-low, low, medium, high, x-high a default.

m Doba trvédni (atribut duration) — jak dlouho se ma dany
text &ist (ms resp. s).

m Hlasitost (atribut volume) — hlasitost proslovu — hodnoty v
intervalu 0.0 — 100.0 nebo jedna z silent (=0.0), x-soft,
soft, medium, loud, x-loud a nebo default (=100.0).

Lud&k Bartek
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m Standard W3C VoiceBrowser Activity.

m Aktudlni verze 1.0 (¥ijen 2008).
m Popisuje jazyk pro tvorbu lexikonid vyslovnosti
pouZitelnych p¥i syntéze a rozpozndvani ¥eli.
m vyslovnost cizich slov
m vyslovnost zkratek
...
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m Kotenovy element lexicon:
m Atributy:
m xml:lang — p¥irozeny jazyk dokumentu
m version — aktudlni verze 1.0
m xmlins — musi byt propojen se jmennym prostorem
http://www.w3.0rg/2005/01 /pronunciation-lexicon
B alphabet — pouZita fonetickd abeceda.
m Obsah:
B Element metadata — informace o dokumentu.
m Element(y) lexeme — jednotlivé polozky slovniku.
m Element /exeme
m Atribut role — popisuje mluvnické kategorie slova, tak aby
bylo mozné zvolit nejvhodngjsi vyslovnost (nap¥. sloveso
vs. podstatné jméno — red vs. red)
m Obsah:
m Element(y) grapheme — psané podoba slova.
m Element(y) phonemes — vyslovnost(i) slova.
m Element(y) alias — v p¥ipadg, Ze grapheme obsahuje
zkratku, tak jeji plny tvar (nap¥. CR — Ceska republika).

Lud&k Bartel
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m Element phoneme
m Atribut preferred — pokud je u pojmu uvedeno vice riiznych
vyslovnosti, tato je preferovana.
m Obsah — foneticky zépis vyslovnosti pojmu.
m Element alias
m Atribut preferred — pokud je u pojmu uvedeno vice riiznych
vykladi, toto je preferovany.
m Obsah — plny zapis zkratky.

m Vice viz specifikace.


http://www.w3.org/TR/2008/REC-pronunciation-lexicon-20081014/
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m Névrh standardu W3C (posledni varianta prosinec 2012)

m Znackovaci jazyk pro popis kone¢nych automati
pouZivanych v dialogovych rozhranich.
m Kandidat na ¥idici jazyk v:
m VoiceXML 3.0 (aktudln& ve vyvoji)
m budoucich verzich CCXML
m jazyce pro popis multimodalnich rozhrani.
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Zakladni prvky jazyka

m Konetny automat (S, X, ¢, qo, Q):
m S — kone¢na neprazdnd mnoZina stavi
> — vstupni abeceda
¢ — prechodové funkce Sx>~ — S
B gy — pocatelni stav
m Q — mnoZina koncovych stavd.
m Zapis pomoci SCXML:

m stav — element state:

B povinny atribut id — ndzev stavu
B polatedni stav — obsahuje dcefiny element initial
m koncovy stav — obsahuje dcefiny element final
m prechod(y) — pomoci elementu/i transition:
m atribut event — uddlost, kterd vyvold pfechod (nepovinny)
m atribut target — identifikator cilového stavu

m P¥iklady a podrobnosti viz specifikace.


http://www.w3.org/TR/2011/WD-scxml-20110426/
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m CCXML je navrZeno, aby umoznilo ovlddat telefonni
hovory z dialogovych rozhrani popsanych nap¥. pomoci
VoiceXML,. . ..

m UmoZziiuje ovladat hovory na drovni, kterd je mimo
moznosti VoiceXML:

m konferen¢ni hovory

m prifadit kaZzdému hovoru vlastni VoiceXML interpretr
m ovladdni odchozich hovori

[ T

m Aktudlni verze 1.0 (Zervenec 2011)
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