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Plato IV

o 1972
e University of lllionis
e infracerveny panel - single touch

e urceno pro vyuku




Prvni multi-touch tablet

e 1981, 1985
e University of Torono
e prvni multi-touch tablet

e kapacitni technologie snimdni




1984
Casio AT-550
dotykova kalkulacka

malovdni znakd (finger trace)




Prvni smarphone

o 1991
e |BM Simon
e ovladdni perem

e komunikdtor




Digital Desk

e XEROX, 1991

e tabletop zafizeni
e projekce

e multi-touch

e PaperPaint

e ne paperless feSeni, naopak !




Dalsi zarizeni

e personal digital assistant (PDA), cca

1992
e Palm, Apple ...
e Apple Newton platforma
e MessagePad 110, ARM610
e Newton OS
e dotykové pero, rozpozndvdni pisma

e neuUspéch na trhu




Zarizeni

e elektronické hudebni ndstroje a
kontrolery

e iPhone (2007)

e iPad (2010)

e Microsoft PixelSense (dfive Surface)




Charakteristika

e dispej jako témér vyhradni prvek interakce
e principidlni zjednoduseni ovlddani

e zalozeno na primé manipulaci

e ovladdani vice prsty

e gesta

¢ tap, drag, flick, pinch, shake ...



Charakteristika

e rizny hw (zejména velikosti obrazovky)

e moddlni, v jednom okamziku jedna aplikace

e aplikace bez ndpovédy jako princip

¢ jedno ,,0kno”

® mensi mnozstvi ovlddacich prvku

¢ volnéjsi forma nez desktop = pfrilezitost i hrozba
e prevazuje konzumace obsahu

e vytvdreni obsahu je potfeba sprdvné uchopit



Interakce

¢ PFimd manipulace

e primy (priméjsi) pristup k ovladacim prvkim a
volbdm na Ukol hierarchie

e Action - Object versus Object - Action



PFimd manipulace

e principy
e vyobrazeni redlného svéta

e trvald viditelnost objektt a akci

o okamzitd odezva

Y qutnosnln chl’ # OmniGraffle Pro File Edit View Format Arrange Inspectors Stencils Window Help

e jak nato

e vyuziti metafor
e diraz na vizudlni reprezentaci

e jediné dusledné to md smysl

obrazek: http://www.idownloadblog.com



http://www.idownloadblog.com

PFimd& manipulace

e vyhody

e vhodné pro laické uzivatele (za predpokladu nizké
motorické ndrocnosti)

e (za urcitych okolnosti) snadno pouzitelné
e predchdzeni chybdm
e |ze vratit zpdtky

e nevyhody
¢ (za urcitych okolnosti) tézko pouzitelné
e muze byt pracné

e pro experty zdlovhavé




TFi obecné principy

e Metafory
¢ Mentdlni modely

e Mapovdni



Mentdlni modely

® vnitrni reprezentace svéta

e vytvdri si je kazdy sdm
e yzivatel — predstava o systému

e aplikace mentdiniho modelu v uzivatelském rozhrani
vede k intuitivnimu pouzivdni

e vychodisko pro konceptudini model interakce
e typicky bud
e model struktury

e model funkce



Mentdlni modely

®* Mentdlni modely jsou nelplné a nepresné a tak na
n€ nelze spoléhat.

®* Mentdlni modely nejsou konzistentni napliC uvzivateli.
e Mentdlni modely jsou nestabilni.

e Mentdlni modely jsou nedokonalé.



Priklad




* Metafora (z reckého metaférein, prenos) znamend
prendseni vyznamu na zdklade vnejsi podobnosti

® prendseni principU z redlného svéta do Ul

¢ vhodné pro obecné akceptované a zndmé principy
e usnadnuje prdci se systémem a pochopeni systému
e umoznuje abstrahovat od technické podstaty

¢ podporuje tvorbu mentdlnich modeld



Metafory: priklady

pracovni plocha

dokument

tiskdrna

okno

elektronicky obchod
kos

kalkulacka

soubory a slozky
mailbox

menu

ovlddaci prvky ¢




Problémy s metaforami

e metafory narusujici mentdlni model
e metafory nemusi byt Siroce zndmé nebo akceptované

® tupé prendseni metafor
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Naruseni mentdlnitho modelu

e kos na starsich verzich Mac OS

o konflikt princip0 S—
e jeden objekt — jedna funkce
e minimum objektd na plose

e hodit do kose disketu, co se stane ¢

e Move to trash, Erase, Put Away, Eject

e Mac OS X — ikona se méni podle kontextu
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Mapovdni

e vztah mezi ovlddacim prvkem a ovlddanym
objektem

® souvisi s mentdlnim modelem

e musi byt jasné a prirozené
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Priklady

e konektory — co byvd sprdvné, co spatné ¢

e volant
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Cviceni: mapovdni u varné desky
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Uzivatelské rozhrani a ovldadaci prvky

¢ podobné jako na desktopu mdme sadu ovlddacich
prvky

e mdme i guidelines
e forma je vsak volnéjsi

¢ |ze upravit i priddvat nové prvky - “think twice
pravidlo”

e konzistence se systémem, ale i s vizudlnim vyrazem
aplikace

R o ——————

i;iVAndroiol Guidelines WAWW
ll — = = —— — — -

l | i0S Guidelines WWW

|
'
A



http://developer.apple.com/library/ios/%23documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/UIElementGuidelines/UIElementGuidelines.html%23//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH13-SW1
http://developer.apple.com/library/ios/%23documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/UIElementGuidelines/UIElementGuidelines.html%23//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH13-SW1/
http://developer.apple.com/library/ios/%23documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/UIElementGuidelines/UIElementGuidelines.html%23//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH13-SW1
http://developer.android.com/guide/topics/ui/index.html

Od desktopu k mobilni aplikaci

e Co by se mélo zménit
e Jaké konkrétni zmény indentifikujeme?

e Jaké pro to existuji dUvody?
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Obecnd doporuceni

e bud'te minimalisticni, vazte
funkcionalitu - “80% user rule”

¢ jedna funkce, jedna cesta
e hledejte funkéni metafory

e minimalizujte modalitu

e minimalizujte hierarchiénost

e plocha displeje je snadno stdvd velmi
limitujici

obrazek: www.apple.com
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http://www.apple.com

Minimdlini rozméry interaktivnich prvks

Prostfedi/Vyrobce

Rozmeér

iOS/Apple 44x44 bodd (7x7mm)
Android/Google 7x7mm
Nokia doporuéeno 10x10mm

minimum 7x7mm, pro palec 8x8mm

Windows Phone/Microsoft

doporuéeno 34x34 bodi (9x9mm)
minimum 26x26 bodi (7x7mm)
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e haptickd rozhrani

® propojeni viemu prindsi synergicky efekt
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Human Interface Guidelines

e http://developer.apple.com/library /ios /#documentation/

UserExperience /Conceptual /MobileHIG /Introduction /Introduction.html

e http://developer.android.com/guide /practices/uvi_guidelines/index.html
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http://developer.android.com/guide/practices/ui_guidelines/index.html

Ukol na cviceni

e Navrhnout papirovy prototyp aplikace pro prezentace ala PowerPoint,
kterd pobézi na iPadu

e sepiste uzivatelské pozadavky
e diskutujte o nich s uzivateli
e sepiste, které byly /nebyly zahrnuty a proé
e vyberte funkcionalitu
e navrhrnéte interakci (u klicovych funkci detailné)
e myslete na interakéni paradigma
e cilem je mit vybornou aplikaci na prezentace - co to znamend 222 :)

e to vse vlozte do prezentace

34



