
Datové struktury

Ĺıné vyvažováńı stromů
Uvažujme binárńı vyhledávaćı strom, který je na počátku vyvážený a
na kterém chceme vykonávat jen operace Search a Delete.

I Delete je zbytečně komplikované: Co takhle jeho složitost
odložit?
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Ĺıné vyvažováńı stromů 2
Uvažujme nyńı binárńı vyhledávaćı strom, který je na počátku
prázdný a na kterém chceme vykonávat jen operace Search a
Insert.

I Kdy o stromu řekneme, že je vyvážený?

I Jak těžké je vyvážit nevyvážený strom?

I Jak vyvažovat po Insertu tak, aby to nebylo moc často?
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Scapegoat tree (scapegoat – obětńı beránek)

I kombinace dvou p̌redchoźıch nápadů

I zjednodušeńı: maximálně jeden podstrom se muśı vyvažovat po
Insertu (to je scapegoat)

I daľśı zjednodušeńı: nemuśıme si nic pamatovat v uzlech, stač́ı
ťri č́ısla pro celý strom, tj. extra pamět’ je pouze O(1)
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Soubor řetězc̊u
Chceme datovou strukturu, která udržuje soubor řetězc̊u a
podporuje následuj́ıćı operace:

I NewString(a) – vytvǒŕı nový řetězec o jednom znaku

I Concat(S ,T ) – odstrańı řetězce S a T ze souboru a vlož́ı
řetězec S · T

I Reverse(S) – odstrańı řetězec S ze souboru a vlož́ı jeho
zrcadlový obraz

I Lookup(S , k) – vrát́ı ktý znak z řetězce S

Chceme, aby Concat měla amortizovanou složitost O(log n) a
ostatńı operace měly v nejhořśım p̌ŕıpadě složitost O(1).
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Splay tree

I vyvažováńı pomoćı rotaćı

I splay (rozev̌reńı) – posunut́ı vrcholu až do kǒrene pomoćı rotaćı
(cena: hloubka vrcholu)

Operace Search, Insert, Delete použ́ıvaj́ı splay.
Jaká je jejich amortizovaná složitost?


