2. Prubézna pisemka

Vasim ukolem bude udélat aplikaci ve WPF - Kalkulacku
Pozadavky:

+ Kalkulacka bude obsahovat tlacitka s ¢islicemi 0 az 9.
+» Podporované operace jsou:

> Plus
» Minus
> Krat
> Déleno
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Vstupy pro kalkulacku lze zadat pouze stisknutim tlacitka.

Vstup pro operaci je pouze jedno Cislo.

Po stisknuti tlacitka ,rovna se” je na obrazovku vypsano vysledné ¢islo.
Kalkulacka dovoluje zietézené operace.

Pfi pokusu déleni nulou je vypiSe: ,,NaN“.
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Cislice (spolu s tla¢itkem , rovna se“) budou ve vlastnim gridu.

Do pole s, displejem” nesmi jit psat.

Okno ma predem definovanou minimalni velikost.

Vsechny komponenty se pfizplsobi zvétSeni/zmenseni okna, s vyjimkou , displeje”, ktery se mize
roztahovat pouze do Sirky.

% Velikost a usporadani tlacitek musi davat smysl.
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% Vsechna tlacitka maji jednotny styl definovany na Urovni okna. Obsahujici minimalné:
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% Odsazeni

Y/

% Velikost pisma

R/

% Vertikalni / Horizontalni alignment
% Pokuste se zabranit duplicité kodu

Na pisemku je 90 minut.

Literatura (i elektronickd) je povolena.
Zakdazano je:

%+ Pouzivat hotové programy a kody.

@

< Komunikace s vnéjsim svétem nebo spoluzdky.

% Cerna magie.

Redeni vloZte v ZIPu do odevzdavany.



