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Jak zacit s navrhem aplikace

= Seznamte se s Ul design guidelines pro Windows 10
« Ul by mélo byt v souladu s Ul systému — uzivatelé nemaji radi nekonzistence

= Predstavte si sveého uzivatele
« K éemu mu vase aplikace bude?
* Proc ji bude pouzivat?
 Jak ji bude nejcasteji pouzivat

= |dentifikujte nejdulezitejsi scénare pouziti
= Udelejte je co nejjednodussi



Dependecy Injection

= Navrhovy vzor, kdy trida prenechava zodpovednost za poskytnuti
zavislosti externimu kodu

= Napr.: Trida nacitajici data z webové sluzby by si sama mohla
vytvorit instanci webového klienta, ale misto toho necha klienta

vytvorit nekoho externiho

= Implementace tridy pracuje pouze s rozhranim popisujicim
webového klienta

public interface IHttpClient
{

Task<string> GetStringAsync(Uri uri);

}



Dependecy Injection

= Trida si ulozi predanou zavislost v konstruktoru jako svuj stav

public class ServiceEventProvider

{
THttpClient httpClient;

public ServiceEventProvider(IHttpClient httpClient)

{
this.httpClient = httpClient;

}

// Pri volani webové sluzby se pouziva injektovany
// httpClient



Vyhody Dependency Injection

= Prehlednéjsi sprava zavislosti trid mezi sebou

= Jednoducha zmeéna zavislosti s jistotou, ze se nic nerozbije
= Nezavisly vyvoj vice jasne popsanych komponent soucasne
= Dobre testovatelny kod s pomoci unit testu

* Moznost v testu vlozit jinou zavislost, ktera nebude pracovat se skutecnymi
daty, ale jen testovacimi daty jejich vysledek pujde porovnat



Dependency Injection Container

= Pomocny framework, ktery umoznuje jednoduse spravovat
zavislosti

// Pri startu aplikace zaregistrujeme zavislosti
UnityContainer container = new UnityContainer();
container.RegisterType<IHttpClient, PlatformSpecific.HttpClient>();

// Pokud potrebujeme instanci zavislosti, DI kontejner ji vyrobi
IHttpClient client = container.Resolve<IHttpClient>();

= Na UWP je podporovan napr. DI container Unity:
= https://github.com/unitycontainer/unity



https://github.com/unitycontainer/unity

Navrhovy vzor MVVM

= Doporucuje se pouzivat navrhovy vzor

Model - View - ViewModel

= Model

 Reprezentuje business vrstvu aplikace zcela nezavislou na uzivatelskem
rozhrani

* Aplikacni logika pro ziskani a ulozeni dat
« Datové entity



Navrhovy vzor MVVM

= ViewModel

* ViewModel obsahuje data ziskana z modelu, ktera budou zobrazena v
uzivatelskem rozhrani

« Muze provadét transformaci dat, ktera je specificka pro dané zobrazeni

* Obsahuje prikazy, které mohou byt spusteny z uzivatelského rozhrani,
obsluha dané operace muze byt predana modelu

* ViewModel muze byt kompozitni
+ Vice ViewModelu spojenych dohromady
» Napr. ViewModel hlavni obrazovky rozdeleny na vice ,fragmentu”



Navrhovy vzor MVVM

* View
« Je tvoren uzivatelskym rozhranim definovanym v XAML

« K danému View je vytvorena instance ViewModelu, ktery uchovava vsechna
data a stav daného Ul

* Propojeni View a ViewModelu je realizovano pomoci Data Bindingu

+ Je to vazba, ktera popisuje, ktera data vzit z ViewModelu (libovolného
objektu) a jak je zobrazit v kterém ovladacim prvku

+ Je mozné realizovat | databinding prikazu

 View neobsahuje zadnou aplikacni logiku s vyjimkou obsluhy udalosti
menicich pouze zobrazeni



Sdileni kddu mezi vice platformami

= V pripade Windows Universal application diky jednotnosti APl muze

byt vrstva model plne zavisla na platformeé a cela aplikace muze byt
tvorena jednim projektem

= Neslo by ale vrstvu model a view-model udeélat platforme
nezavislou a znovupouzit ji i na jiné platforme?

= Vyhody:

« Dalsi Uspory pri vyvoji aplikace na Android a iOS s vyuzitim nastroju
Xamarin (70-85% sdileni kodu)



Sdileni kodu mezi vice platformami

Startup Startup

Views Views

Platform specific Platform specific
functionality functionalrty

View Models

Models

Platform functionality
abstractions




Sdileni kodu mezi vice platformami

Windows Phone 8 Windows 8.1 Windows Phone 8.1 Xamarin.Android

Platform Specific Views Platform specific views

Shared Adapters

Shared Views Platform Specific
Functionality

Views

Platform Specific
Functionality

Platform Specific
Functionality
Shared Portable Class Library
View-Models Platform Functionality Abstractions




Asynchronni zpracovani

¢
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@— StartButton_Click event handler

async Task<int* AccessTheWebAsync{)
Http{lient client = new HttpClient();
lask<string> get3tringlask = client.GetStringAsync( http//msdn.microsoft.com™);

DaIndependintHark[J:

—&

string wurlContents lﬁ :n-.llait getstringlask;

return urlCentents.Length;

} Cs
v

vald DolndependentiWork()
{

resultsTextBox.Text += “Working . . . . . . .ArFwm®;

} s
—#  Task<string> HttpClient.GetStringAsyncistring url}) —@)—

2
L2

+— Naormal processing
{— Yielding control to caller at an await
= Resuming a suspended process



Komunikace s webovymi sluzbami

= Nemala cast aplikaci je vyvijena jako klient pro existujici webovou sluzbu

= Vyhody oproti webové strance
« Optimalizované uzivatelské rozhrani
* Efektivnejsi datova komunikace
* Moznost vyuzivat specificka APl systemu

= Zpusob komunikace zalezi na technologii, kterou webova sluzba vyuziva
= Nejcasteji se vyuzivaji protokoly
* REST

 OData
« SOAP



Komunikace pres REST

Webova sluzba poskytuje serializovana data na urcené webové
adrese

Napr:

* WWW.gopas.cz/api/courses

* Www.gopas.cz/api/courses/548

Pro stazeni dat se vyuziva protokol HTTP metoda GET

Data se nejcasteji serializuji do formatu
* JSON
« XML



http://www.gopas.cz/api/courses
http://www.gopas.cz/api/offers/548

Komunikace pres REST

= Jsou definovany operace, které vychazeji z HTTP metod
* GET - stazeni dat
* POST - vlozeni dat
* PUT - aktualizace dat
 DELETE - odstranéni dat

= V aplikaci je pro implementaci vyuzit . Ktery posila HTTP
pozadavky na server

= Obsah a zpracovani pozadavku je v rezii vyvojare



Pouziti HttpClient

= Umoznuje vytvorit, odeslat a zpracovat HTTP pozadavek

= Hlavni metody:
* GetStringAsync
* GetAsync

try
{
// Create a New HttpClient object.
HttpClient client = new HttpClient();
// Connect to the data source asynchronously and get the data.
string responseBody = await client.GetStringAsync("http://www.microsoft.com/enus/news/rss/rssfeed.aspx”);
// Process data

}
catch(HttpRequestException ex)

{

// Process exception

}




Ulozisté aplika¢nich dat

= Kazda aplikace ma izolované uloziste dat plne pod spravou systému
= Vznika s instalaci aplikace, je odstraneno s aplikaci

= Obsahuje nasledujici druhy uloziste:

+ ApplicationData.Current.LocalFolder
+ Trvalé ulozisté dat na daném zarizeni

+ ApplicationData.Current.TemporaryFolder
» Docasne uloziste dat
+ Systém muze data kdykoliv odstranit

» ApplicationData.Current.RoamingFolder
+ Uloziété synchronizované mezi zafizenimi s danou aplikaci
» ApplicationData.RoamingStorageQuota;



Ulozeni aplikacnich dat

= Pristup je mozny i pres URI adresy

StorageFile file = await StorageFile.GetFileFromApplicationUriAsync(
new Uri("msappdata:///local/file.txt"));

L okalni Uloziste:

* ms-appdata:///local/
Docasneé uloziste

* ms-appdata:///temporary/
Synchronizované uloziste
* msappdata:///roaming/
Instalacni adresar

* ms-appx.///

Windows.Storage.StorageFolder installedlLocation =
Windows.ApplicationModel.Package.Current.InstalledLocation;




Prace s obsahem souboru

= Pouziti pomocné tridy Windows.Storage.FilelO

= Pracuje se souborem jako celkem
* Vhodné pro malé soubory

= Cteni dat
* |AsyncOperation<IList> ReadLinesAsync(IStorageFile),
|AsyncOperation<string> ReadTextAsync(IStorageFile)
= Zapis dat
« WriteLinesAsync(IStorageFile, [IEnumerable<string>)
» WriteTextAsync(IStorageFile, String)
» WriteBytesAsync(IStorageFile, bytel])



Prace se streamy dat

= Soubor se otevre, ale data ¢cteme nebo zapisujeme dle potreby po
castech

StoragefFolder storageFolder = KnownFolders.DocumentsLibrary;

StoragefFile stockFile = await storageFolder.CreateFileAsync("stockData.txt",
CreationCollisionOption.OpenIfExists);

var stream = await stockFile.OpenAsync(Windows.Storage.FileAccessMode.ReadWrite);

using (var outputStream = stream.GetOutputStreamAt(0))

{
DataWriter dataWriter = new DataWriter(outputStream);
dataWriter.WriteString("Zapis dat do souboru™);




FilePickers

Calling app m Providing app

Calls file picker to let
user pick a file to open : Loads page to display
(start location is Pictures files in Pictures library
library)

Activated to provide files

Loads app’s page to Navigates to a page that
display provided files displays provided files

® User picks the
provided file

Completes async call
and captures picked file
to open

Returns picked file to
calling app




FilePickers

Pro vybeér souboru pro cteni:
* FileOpenPicker.PickSingleFileAsync
* FileOpenPicker.PickMultipleFilesAsync

Pro vybér souboru pro zapis:
* FileSavePicker.PickSaveFileAsync

Pro vybér adresare:
* FolderPicker.PickSingleFolderAsync

Nastavte vychozi slozku: SkyDrive, Desktop, ...



FilePickers

FileOpenPicker openPicker = new FileOpenPicker();
openPicker.ViewMode = PickerViewMode.Thumbnail;
openPicker.SuggestedStartLocation = PickerlLocationId.PictureslLibrary;
openPicker.FileTypeFilter.Add(".gif");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".jpeg");
openPicker.FileTypeFilter.Add(".png");
StorageFile file = await openPicker.PickSingleFileAsync();
if (file != null)
{

// Aplikace ma nyni pristup k souboru

}

else

{

// Operace zrusena




Ulozeni nastaveni

= Nastaveni neni nutné ruc¢ne ukladat do soubord

= Existuje slovnik pro ulozeni nastaveni
* Windows.Storage.ApplicationData.Current.LocalSettings
* Windows.Storage.ApplicationData.Current.RoamingSettings

= Postup pro ulozeni a nacteni nastaveni:

var localSettings = Windows.Storage.ApplicationData.Current.LocalSettings;

// Ulozeni nastaveni
localSettings.Values["exampleSetting"] = "Hello Windows";

// Nacteni nastaveni
value = localSettings.Values["exampleSetting"];



Drag&Drop souboru do aplikace

= Je mozné pretahnout soubor z pruzkumniku do aplikace, ktera je;
nacte

= Staci obslouzit udalost Drop nad cilovym ovladacim prvkem:

private async void RelativePanel Drop(object sender, DragEventArgs e)
{

var storageltems = await e.DataView.GetStorageltemsAsync();

var storageltem = storageltems.First();

var storageFile = storageltem as StorageFile;

if (storageFile != null)
{

// Zpracujeme soubor

¥



Kdy je aplikace spustena

———————————————————————————————————————————

Terminated .

Termination

e == D>

——————— >

Suspended




K cemu dochazi pri uspani aplikace

Aplikace neni zobrazena v popredi, bude systémem pozastavena

Je vyvolana udalost suspending, na kterou muze byt navazana v
aplikaci vlastni obsluha

Je vhodneé provést:

 Ulozeni stavu aplikace do persistentni paméti

 Uvolnéni nepotrebnych zdroju

» Aktivaci procesu na pozadi

K uspani dochazi 5 vterin po opusteni aplikace

Maximalni doba pro zpracovani udalosti suspending je 5 vtefin



Probuzeni aplikace

= Probuzeni ze stavu suspended neni treba resit, aplikace zustava v

pameti

= Pokud ale system aplikaci uplné ukonci a uzivatel se do ni vrati, je
na nas obnovit stav aplikace, jako by bezela stale

= Rozhoduje hodnota PreviousExecutionState:

* Terminated - Ukoncena systémem, obnovit stav

 ClosedByUser — Ukoncena uzivatelem, novy beh
* NotRunning — Nebyla od prihlaseni spustena, novy beh




Ulozeni stavu aplikace

= Ulozeni stavu aplikace je zcela v rukou vyvojare

= Pokud dojde k ukonceni aplikace (stav terminated) je stav aplikace
zcela ztracen
* Nebyla dlouho pouzita
 Systém potreboval uvolnit pamet’
* Chyba v aplikaci

= Stav je treba ulozit v udalosti suspending, protoze prechod do
stavu terminated uz zadnou udalost nevyvola!



Navigacni framework

= Prechody mezi strankami aplikace jsou realizovany pomoci
navigacniho frameworku

= Navigacni framework poskytuje svoji funkcionalitu srze tridu Frame

= Frame.Navigate(typeof(MainPage), txtTextToPass.Text);

A A

Typ cilové stranky Parametr predany
cilové strance



Predavani parametru mezi strankami

= Pro otevreni stranky a predani parametru vyuzijte metodu:
Frame.Navigate(PageType, Object)
 Je mozné predavat pouze primitivni typy
+ String
+ Bool
+ Integer
* Guid
= Parametr je nacteny v cilové strance v metode OnNavigatedTo:

protected override void OnNavigatedTo(NavigationEventArgs e)

{

string passedData = e.Parameter as string;

}



Udalosti spojené s navigaci

= OnNavigatingFrom
 Volana pred opustenim aktualni stranky a nactenim noveé
* Moznost zrusit prechod:
» NavigationCancelEventArgs.Cancel = true;

= OnNavigatedFrom
 Volana po opusteni stranky pred jejim uvolnenim z paméeti

= OnNavigatedTo
 Volana na cilove strance pred zobrazenim
* Moznost nacist predavané parametry



Historie navstivenych stranek

= Dalsi metody pro navigaci mezi strankami:
 Frame.GoBack, Frame.GoForward
 Frame.CanGoBack, Frame.CanGoForward

= Navigacni Framework podporuje cachovani stranek
= Je ulozen stav stranky a pri navratu na stranku je obnoven

= Treba povolit v atributu stranky
» NavigationCacheMode = NavigationCacheMode.Enabled;



