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Historie Windows na mobilech




Windows Mobile - ty prvni

m 2000-2010, posledni verze 6.5
m postaveno na Windows CE

m 42% podil na trhu v roce 2007

¥ No upcoming appointments

% Tap here to sign in to Pocket MSN!

o' Device unlocked




IPhone

&
Apple rein  .zthe phone




Windows Phone 7.X

2010-2012, posledni verze 7.8
postaveno Windows CE

bez aktualizace na WP8 :(
3.1% v roce 2012

aplikace kompatibilni do dnes
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Windows Phone 8.X

m 2012-2017

m postaveno na Windows NT

m 3 moznosti vyvoje
m sdileni kodu

m 30% - 90% API konvergence

m universal apps?




Windows 10 mobile

m 2015-777

m aplikace jsou konecné
univerzalni

m responzivni Ul
m continuum

m pokracuje v trendu 8.1
XAML




Podil na trhu - poznej sveho zakaznika

m USA 3%, EU5 10%, Rusko 11,5%
m konzervativni uzivatelé
m “‘bézni uzivatelé”

m ‘mrtvi uzivatelé”



Podil zarizeni - poznej sveho zakaznika I u

m témer 70% lowendy MSFT (520, 640,...)

Windows Phone 7.x

. . 4.3%
m optimalizovat pro lowendy —

8.4%

Windows 10 Mobile___
9.5% \




Universal Windows Platform




Windows 10 Universal Apps

Devices + loT

Universal Apps

:i Adaptive
% User Interface L= One Store +

8, Natural SDK
f_\:x" : One SDK + One Dev Center

L c i
User Inputs Tooling

One Windows Platform

HoloLens

Cloud
Services




Sjednoceni systému

Unified core
| and app platform

Easy for users to/

Windows 10
Windows Phone 8 Phone 8.1 get & stay current

Converged
OS kernel

Windows Phone 7.5 O Windows on Devices




U W P

m jednotné a garantované API

m nezalezi na zarizeni

m necili se na verzi systemu, ale na verzi platformy
m UWp verze neni zavisla na verzi Windows

m aplikace specifikuje min a max(testovanou) verzi uwp



Platform extensions

Windows Core Windows Core

Desktop Mobile

e
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Windows Core
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Windows Core




Platform extensions

var api = "Windows.Phone.UI.Input.HardwareButtons";
if (Windows.Foundation.Metadata.ApiInformation.IsTypePresent(api))

{

Windows.Phone.UI.Input.HardwareButtons.CameraPressed
+= CameraButtonPressed;



Technologie a moznosti platformy




Co potrebuju pro vyvoj

m Windows 10 (Ize emulovat)
m Visual Studio (dostupné verze zdarma)

m SDK
m Hyper-V



Co mé muze brzdit

m Spatna analyza

m zivotni cyklus aplikace
m standartni komponenty
m omezeni API

m neprecetl jsem si dokumentaci




Na ¢em muzu vydélat

placena aplikace
in-app nakup
trial

reklamy

nechat se najmout a nestarat se :)




Windows 10 (mobile)

Universal Windows Platform

Windows 10

operating system




Hello Windows Mobile




AppXx manifest

m popisuje aplikaci pro store metadaty
m capabilities - zadejte jenom to, co potrebujete
m ikonky ve spravném rozliSeni jsou dulezité

m jednoduché XML + editor



XAML “'zi

m Extensible Application Markup Language
m znackovaci jazyk pro tvorbu Ul

m velmi podobny HTML

m Vyvijen microsoftem

m VSe Cco vytvorite z XAML, vytvorite i v C# (*)

m X:name - promene dostupné z C#



Page - obrazovka aplikace

partial trida - (
reprezentuje j
stara se o0 navi
preferovana rc
AppBar soucas

StatusBar neni

all - LTE
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Navigace

m skrze property Frame na strance

m udalosti

- OnNavigatedTo
- OnNavigatedFrom
- OnNavigatingFrom

m cachovani - NavigationCacheMode

m Parameter - OnNavigatingTo args




UserControl

m custom control
m podobny strance
m vhodny pro opakované designove patterny s malymi

odliSnostmi



Udalosti - events “
v)
3

m reagovani na zmeny v Ul
m UlElement a jiné komponenty - mnoho
preddefinovanych

m Moznost vytvorit sve vlastni



Nejpouzivanéjsi komponenty

m Grid - tabulkovy layout

-sloupce a radky

- odlisny pristup od HTML - specialni attributy
m StackPanel - obdoba StackView v iOS

-radi potomky jednoho za druhym

—horizontalni a vertikalni



Nejpouzivanéjsi komponenty

m ListView - dynamicky generovany seznam
- pouziti Sablon a selectoru
- bindovani kolekci

m ItemsControl - podobny ListView
-bez scrollu

-bez recyklace bunek



Sablony a styly

pro velmi jednoduché znovupouziti

CSS na speedu - dedicnost, vypocty

sablony - opakuijici se bloky Ul bez vlastni logiky
mnoho vychozich stzlU a Sablon

Blend - nastroj pro designéry




Selectors

m podminéne vybery sablon

m vhodneé pro seznamy s vice variantami bunek



Binding

m propagace datového modelu do Ul
m zaklad MVWM
m oddéleni logiky a Ul



Binding Target Binding Source

FrameworkElement CLR Object
Dependency
Property — Property

‘ Value Converter




Value converters " I!!
L
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m transformuji data modelu do Ul !

-napr. bool na Cerna/bila

m znovupouzitelna sinding
source UbiEth Value Converter ( Target Object
il ( Dependency
m funguiji: [ e ﬂ

- jednou
- jednim smérem
- dvéma smery



Best practices & demo




Model-View-ViewModel

architectural pattern for software development




Co je a neni MVVM lu
'E’

s MVWM je

- variaci Fowlerova prezentacniho modelu

- zalozeno na MVC

- vyvijenom Microsoftem

- postaveno na Bindingu a Commandech
m MVVM neni

- framework

-jenom v .NETu (Java, Javascript, Cocoa)



Data Binding
i Commands &ctons Viewr-Model
»
- - - “
Change
Notifications

Commands &chons

PagaForm Ul
HANIL File

Code-Behind [Optional)
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Presentation Lagic [ Interaction Loglc
PFroperies | ViesSiae)
Methods | Opemtons]

Events |Notifications)

Commands

Maodel

Diata Mosdel

Application Data

Business Logic

Business Rules
Validations.

Data integrity, Consisiency




M,V,VM

m MODEL je vrstva (sluzba), poskytujici data
-napriklad objekt pskytujici data z databaze
= VIEW - U]
= VIEWMODEL
-business logika mezi daty a Ul

- poskytuje data Ul a reaguje na volani Ul



Implementace MVVM
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ViewModel je trida, ktera poskytuje properties pro Ul,
reaguje na Ul a implementuje interface

IPropertyChanged

Frameworky Caliburn Micro, MVVM Light, ...

Pouziti frameworku nemusi byt vzdy vhodné.



Hello Windows Mobile 2

MVVM
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http://kobersky.eu/muni/




Reverse Engineering
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