Napiste program, ktery zajiStuje funkci databaze knih v knihovné.
Program pro naSe ucely nemusi byt odladény, ale nemél by obsahovat evidentni nesmysly.
Program komunikuje s uzivatelem pfes fadkovy vstup a vystup (console application)
Data program drzi v pouze paméti. UkonCenim programu se data ztrati.
O kazdé knize program eviduje tyto informace:
- autor
- nazev knihy
- nakladatelstvi
- rok vydani
- pocet stran
- Cislo knihy v evidenci (musi byt unikatni, Ffada nemusi byt souvisla)
Program po spusténi vypiSe nasledujici menu:
1. pfidani nové knihy
2. vyhledani a vypsani knih podle nazvu
3. vyhledani a vypsani knih podle autora
4. smazani knihy
5. ukonc&eni programu
Po zadani Cisla akce a pfipadnych vstupnich poli pro danou akci se akce provede a poté se
opét vypiSe menu. Pfi vypisovani knih se knihy fadi podle roku vydani od nejstarSich.

Program napiste zamérné tak, aby obsahoval co nejvice prohfeskul proti spravnym zasadam
zapisu zdrojového textu. Nedomlouvejte se s kolegy. Doporuuji program nejprve napsat
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“slusné” a teprve poté ho pokazit. Seznam prohfeskl si poznameneijte stranou.
Program nepiSeme “na €as”, ale ani se nezdrZujte s uplnymi detaily.

Po skonéeni si svlj program vyménte s programem libovolného kolegy a hledejte v ném
jeho prohfesky, které si rovnéz nékam poznamenejte. Kolegu si domluvte pfedem a
programovaci jazyk si zvolte tak, abyste ho znali oba (nemusite ale oba psat ve stejném
jazyku).

Potom sectéte své prohiesky ve svém programu i odhalené prohfesky programu vaseho
kolegy a k tomu jesté bonusové body za prohfesky, které jste odhalili a pfitom je autor
prohifedku nepovazoval za prohfeSek. Vyhrava kdo dosahne nejvyssiho souctu.



