Osnova 1. cviceni v C++

Mili studenti a studentky predmétu PV112. Tato osnova slouzi jako pomUcka pro
opakovani po cviceni, napriklad kdyz néco nestihnete. Rozhodné neslouzi k tomu,
abyste si ji prosli uz pred cvicenim a zkusili vSechno naprogramovat, potom byste
se na cviceni nudili a to nikdo nechce :-).

Predstaveni cviceni, viz IntroCpp.pdf ve studijnich materialech
Popis kédu, predevsim FreeGLUT, ukazat debugovani ve VS, pouzit a ukazat
breakpoint v simple_debug_callback, preskocit kéd ve funkci init
Vymazani okna, zména barvy mazani
Vykresleni trojuhelniku: kéd vertex shaderu (vs), kéd fragment shaderu
(fs), data vrcholl pro vykresleni, vytvoreni a nacteni shader( a ziskani
index( atributd, vytvoreni VBO, VAO, a vykresleni. Vysvétleni kdédu v initu.
Obarveni konstantou z fs
o konstruktor vec3 -> vec4, swizzling
Obarveni uniform proménnou ve fs
o Predstaveni uniform proménnych
Obarveni uniformni proménnou ve vs, predani barvy do fs
o Predstavime predavani dat z vertex shaderu do fragment shaderu
Obarveni kazdého vrcholu jinak
o Predstavime dalsi vertex attribute
o Barvu jako float v rozmezi [0, 1] vs. unsigned char v rozmezi [0, 255]
a parametr normalized ve funkci glVertexAttribPointer
Vykresleni domecku
o jako tri trojuhelniky (9 vrchold)
o ukazka Polygon Mode (GL_FILL, GL_LINE)
o jako triangle strip (5 vrchol@)
» predstaveni GL_TRIANGLE STRIP
o ostrfe oddélené barvy (bez prechodu) (Cervend strecha, zluté stény)
=  opét 9 vrcholl, prechod zpét na GL_TRIANGLES
Index buffer
o predstaveni index bufferu a g/IDrawElements
o priklad s oddélenou barvou: 7 vrchold, 9 index(
Slunicko
o predstaveni GL_TRIANGLE_FAN, pouziti dvou glDraw* (zopakuiji
vrchol a pouziju glDrawArrays a glDrawElements)
Uniformni proménna 'aspect’, stejny tvar objektl i pri zméné velikost okna
o aspect = width/height
o Uprava ve vs, ,predstupen” projekénich matic
» pos.x /= aspect, pos.y zlstava stejna
0 je to trochu smysluplnéjsi priklad na uniformni proménnou
Vlastni invence studentll, pokud zbude ¢as: dvere, okna, komin, trava,
cesta, ...
Stride u bufferd, zbyde-li ¢as



