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Organizace a osnova predmetu

< Organizace predmeétu
< https://is.muni.cz/auth/el/1433/jiaro02017/PV168/op/Organizace.html

< Osnova predmetu
< https://is.muni.cz/auth/el/1433/iaro02017/PV168/index.qgwarp
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Zakladni pravidla pro tvorbu udrzovatelného kédu

Precist si Effective Java ©

Duisledné preferovat jednoduchy a prehledny kéd,
vyhybat se predcasné optimalizaci

Dodrzovat konvence pro zapis kodu (napr. identifikatory)
Pouzivat srozumitelné identifikatory

Psat kod tak, aby nebyly potreba komentare

Vyhybat se duplicitnimu kodu

Pouzivat existujici knihovny a Java Core API,
nevynalézat znovu kolo

Nezneuzivat dedicnost, pouzivat ji pouze pro modelovani
vztahu generallzace/spemal|zace

Pouzivat vyjimky pouze pro osetreni chyb nebo
nestandardnich situaci

Byt defenzivni, vzdy kontrolovat dodrzeni kontraktu
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Objektova dekompozice

< Dekompozice je rozklad problému na dil€i
podproblémy, které se pak resi samostatnée. V
pripadé programovani se jedna zejména o rozdeéleni
programu do modull, objekti a metod.

< Dobra dekompozice je dulezitou soucasti dobrého
navrhu programu.

< Princip Rozdél a panu,j.
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Jak se pozna dobra dekompozice

< Dobre provedena dekompozice:

<

N N N A

Je jednoducha (vyhybame se zbyte¢né komplikovanym navrhim a
nefeSime problémy, které fesit nemusime).

Kazda komponenta (tfida nebo metoda) je co nejjednodussi (ale
aby davala smysl).

Mezi komponentami je co nejméne zavislosti.
Neobsahuje duplicitni kod

Vyuziva vyhody zapouzdreni (skryvani slozitosti).
Pouziva spravne definovanou hierarchii vyjimek.
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Jak se pozna dobra dekompozice

< Dalsi tipy pro dekompozici
< Pokud je to mozné, pouzivejte nemenitelné tridy.

< Pro definici typu, sluzeb a potencialné vyménitelnych nebo
obecnych komponent pouzivejte rozhrani.

< Mezi komponentami je co nejméne zavislosti.

< Omezte pouziti dédicnosti (Casto je vhodnéjsi kombinace
kompozice nebo agregace a delegovani).

< Kli¢em je vyuziti existujicich komponent (knihovny, Java Core API,
jakarta-commons, frameworky, apod.)
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Jak na dekompozici

< Snazime se identifikovat jednotlivé ¢asti problému,
které je vhodné modelovat pomoci trid.

< U databazovych aplikaci obvykle narazime na:
< tfidy s charakterem entit (Student, Car, Course, apod.);

< tridy reprezentujici operace Ci sady operaci (StudentCatalog,
QueryParser, StorageManager).
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Entity

< Entita je trida reprezentujici néjaky objekt, ktery
existuje v problémové domény. Objekt muze byt
konkrétni (auto, osoba, faktura) i abstraktni (ukol,
dovednost, predmet).

< Kazda entita by mela mit (pouze):
< ID (primarni Kklic);
prislusné atributy a k nim get/set metody;
bezparametricky konstruktor;
metody equals() a hashCode();
vhodna byva i metoda toString(), pfipadné compareTo().

AN N N A

<embed/it> .......................................................................................................... <11>



Entity

< PFi vytvareni dodrzujeme nasledujici zasady:
< ID (primarni kli¢) by meélo byt syntetické, nevolime atributy z
problémové domény (napr. rodné Cislo, RZ).
< Az na vyjimky nevytvafime jiny nez bezparametricky konstruktor.

< Entita slouzi jako schranka na data, nikdy nesmi obsahovat
aplikacCni logiku.
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Priklad entity

public class Person {

private Long id;
private String name;

public Long getId()

public void setId(Long id)
public String getName ()

public void setName (String name)

{ return id; }
{ this.id = id; }
{ return name; }
{ this.name = name; }
public boolean equals(Object o) {
if (this == o) { return true; }
if (getId() == null) { return false; }
if (o instanceof Person) {
return getId() .equals(((Person) o) .getId()):
} else {
return false;
}
}

public int hashCode () { return id==null?0:id.hashCode(); }
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Zavislosti mezi komponentami

< Trida A zavisi na tridée B pokud:
< Metody tfidy A pouzivaji tfidu nebo rozhrani B
< Trida A rozSifuje tfidu B
< Trida A implementuje tridu B

< Potom tridu A nelze pouzit bez tridy B. Podobné to funguje i na
ostatnich urovnich (metody, komponenty, moduly, apod.)

< Zavislosti mohou byt tranzitivni
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Problemy se zavislosti

< Zavislosti:
< komplikuji udrzbu kédu (zmeény jsou slozité);
< brani znovupouzitelnosti kodu;
< indikuji chybu v dekompozici (pokud je jich moc).

< Zasadni chybou jsou cyklické zavislosti:
< nikdy se nesmi objevit;
< vzdy jsou dusledkem Spatné dekompozice;
< vzdy se daji odstranit.
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Priklad problematickych zavislosti

<embed/it>

. SCreen

Output

Service ™ Printer

——»{ File

Screen

os ™ Screen

Printer

os ™ Printer

File

os ™ File

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Vazby mezi entitami

< Co musime vzit v uvahu:

< Druh vazby (asociace, agregace, kompozice).
< Kardinalitu (1:1, 1:N, M:N)

< Pritomnost referenci jako atributu v tridé entity (jednosmeérne,
obousmeérne, bez pfimeé reference)
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Pritomnost referenci v entite

Ne vzdy je dobry napad do tridy entity vkladat
atributy pro vsechny vazby, které dana entita ma.
Muzeme se dostat do situace, kdy kvuli tranzitivnim
zavislostem budeme zbyteCne nacitat velke
mnozstvi nepotrebnych dat.

Proto je nekdy uziteCné modelovat vazbu jako
jednosmérnou (je pfistupna pouze z jedné entity a z
druhé nikoliv), nebo atributy pro pristup k
asociovanym entitam uplné vypustit. Pristup k
asociovanym entitam pak zajistime pomoci vhodné
metody v servisni vrstve.

-
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Jak resime kardinalitu

< Na urovni datového modelu

< 1:N — do tabulky entity s kardinalitou N pridame cizi kli¢, ktery bude
odkazovat na primarni kli¢ druhé entity.

< M:N — musime pridat skrytou vazebni tabulku nebo vazebni entitu.
< 1:1 — podobné jako pro vztah 1:N

< Pokud je dana vazba nepovinna, u sloupce s pfislusSnym cizim
klicem povolime hodnotu NULL

<embed/it> .......................................................................................................... <20>



Druh vazby

< Agregace i kompozice jsou specialnim pripadem
asociace a proto se modeluji a implementuji
stejnym zpusobem.

< Druh vazby vS§ak muze byt voditkem pro to, zda
zahrnout reference do entity.

< Pro rozhodnuti o jaky typ vazby se jedna vizte
napr. blogspot Rene Steina.
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http://blog.renestein.net/UML+O+Agregaci+Kompozici+A+Asociaci+A+Jako+Bonus+Společenská+Aktualitka.aspx

Kompozice, vztah 1:N, obousmerna vazba

{ Invoice o i InvoiceRow
ﬁj id bigint(19) ﬁj id bigint{19)
E number char{15}) | o< invoiceld bigint(19)
E customer  warchar{100) E description  warchar(100)
E issued date [ E amount decimal(10, 3}
E unitPrice decimal(10, 2}
M
Invaice InvoiceRaow
-id : Long -id : Long
-number : String .‘_-invnice : Invoice
-customer : String -description : String
-issued : Date -amount : BigDecimal
-rows @ List=InvoiceRow= -unitPrice : BigDecimal
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Agregace, vztah 1:N, bez referenci

€ Grave

iy

C Body B

i‘i id bigint{19) I i‘f id bigint{19)
E capacity  integer{10} % graveld  bigint{19)
note varchar{255) m 1 name varchar255)

Grave

-id : Long L~

Body
-id : Long

-capacity @ int
-note : String
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Asociace, vztah M:N, skryta vazebni tabulka, bez

referenci

|r"_ Student ™y |r"_ Enrollment B { Course o
ﬁf id bigint{19) %s‘h.rdun‘ﬂd bigint(19) ﬁj id bigint{19)
name wvarchar255) %I’.‘a&rui'd bigint{19) E name wvarchar(255)
A .
Student Course
-id : Long 0. -id : Long
-name : 5tring 0.* |-name : String

EnrolilmentManager
+getCoursesForStudent|student : Student) @ List=Course=
+getStudentsForCoursefcourse @ Course) : List=Student=
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Asociace, vztah M:N, s vazebni entitou, jednosmeérné

vazb

|r"_ Student ™ € Enrollment o 4 Course o
ﬁj id bigint{19) %Sh.l'dﬂnﬂd bigint{19) Tr id bigint{19)
L name wvarchar(255) %Cﬂnrui‘d bigint{19) E name varchar255) J
~ E enmolimentDate  date

Enrolilment
-student : Student
-course : Course
g + [@nmollmentDate : Date

0.*

Student 1 1 Course
-id : Long -id : Long
-name : 5tring -name : 5tring

EnrollmentManager
+getEnrolimentsForStudentistudent : Student) : List<=Enrollment =
+getEnrolimentsForCourse(course : Course) : List< Enroliment=
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Refaktoring

< Refaktoring je zména struktury koédu, aniz by doslo
ke zmeéné funkcnosti.

< Malokdy se podari v§e navrhnout spravné hned
napoprvé, pripadné muze dojit v pribéhu vyvoje ke
zméneé ¢i upresnéni pozadavku. Proto je obcas
potreba strukturu kédu zmenit.

< Rada agilnich metodik (TDD, XP, apod.) pouziva
refaktoring jako jeden ze zakladnich nastroju.
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Zasady pri refaktoringu

< Pri refaktoringu nikdy nepridavame novou
funkcionalitu, pouze ménime strukturu kodu.

< Klicem k uspéchu jsou jednotkoveé testy
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Reractoring

IMPROVING THE DESIGN
oF ExisTING CODE

MARTIN FOWLER

With Cantribations by Kent Beck, John Brant,
William Opdyke, snd Don Roberts

Foreword by Erich Gamma
Object Technology Intern ational Inc

e GERECT TECHMMMLOGY

H
! BOOCH
) JACOBSON
; RUMBAUGH

<cembed/it> s

Refactoring: Improving the
Design of Existing Code

Martin Fowler, Kent Beck,
John Brant, William Opdyke,
Don Roberts
http://amazon.com/dp/0201485672/
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