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Cil projektu

Cilem projektu je vytvofeni aplikace - simulator kfizovatky. Aplikace je rozdélena na dvé
¢asti - fidici jednotka a vizualni prezentace. Obé ¢asti mohou bézet oddélené a komuniku;ji
spolu pfes webovou sluzbu. Serverem je fidici jednotka i prezentaéni ¢ast, jde tedy o dvé
webové sluzby. Kazda z ¢asti poskytuje jednu z nich a druha ji pfes ni posila udalosti nebo
pokyny. Webova sluzba je typu RESTful, data pfedavana obéma sméry jsou v JSON.

Uvod projektu

Projekt vytvofi (a2) tficlenny tym, mezi jednotlivé osoby je potfeba rozdélit tyto ukoly:
vytvoreni grafické prezentace, komunikacéni vrstva a Fidici server. Jeden ze ¢len( je
vedoucim tymu, ktery upfesni detaily zadani, koordinuje prace a fidi testovani.

Server je mozné vytvofit v libovolném programovacim jazyku. Pokud ale pujde o jiny jazyk
nez Java, C/C++, C# nebo Python, je nutno vybér konzultovat se zadavatelem.

Pfedani dila spociva v pfedvedeni funk&nosti, pfedani zdrojovych textt mailem a obhajeni
zdrojovych textd pfed zadavatelem (bude velmi Stouravy) :-)

Soucasti reseni projektu

Projekt se sklada z ¢asti analytické a vyvojove.

Analyticka cast (pro vedouciho tymu)

upfesnit rozhrani webové sluzby (ij. jaké polozky se budou jednotlivymi sluzbami
pfedavat)

rozdélit aplikaci na nezavislé moduly a sepsat zadani podle kterého bude mozné
jednotlivé moduly naprogramovat

najit dostupné knihovny pro zvoleny programovaci jazyk, které usnadni vyvoj
sepsat strategii testovani aplikace

Vysledkem této ¢asti jsou dokumenty. Dokumentaci kazdého modulu a plan postupu
testovani je potfeba v pribéhu feSeni zaslat zadavateli k odsouhlaseni.

Vyvojova cast (programovani)
- programovani modull dle rozdéleni mezi jednotlivé ¢leny tymu
- testovani, koordinace

Ukolem vedouciho tymu je
- sledovat a mit pfehled o prabéhu prace jednotlivych Fesitell
- urcit Casovy harmonogram a zajistit jeho dodrzeni
- pfebirat a kontrolovat dokumenty s navrhem modul(
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- prebirat a testovat dodané moduly

Predani hotového feSeni je véci vSech fesiteld.

Minimalni zadani
Svételna kfizovatka se sklada ze dvou kfizicich se ulic, na jedné z nich jezdi tramvaj. Na
kazdé z ulic je pfed i za kiizovatkou pfechod pro chodce, celkem tedy ¢&tyfi. Na dvou z nich
bézi normalni cyklus, na zbylych dvou sviti trvale ¢ervena a chodec si musi stisknout
tlaCitko, aby se rozsvitila zelena. Pokud se ke kfizovatce blizi tramvaj, dostane automaticky
v nejkratSi dobé zelenou. Tramvaje jezdi v nahodnych intervalech, stejné tak auta. Pokud
ma vozdilo ¢ervenou, tak po¢ka pred kfizovatkou. Cela grafika maze byt jen velmi
symbolicka (pohybujici se obdélnicky - auta a tramvaje). UZivatel ovlada bud my3i nebo
klavesnici tlaCitka pro chodce. Prezentacni ¢ast posila fidici jednotce udalosti, kterymi jsou

- bliZici se tramvaj z jednoho sméru

- blizici se tramvaj z druhého sméru

- stisknuti tlacitka na jednom pfechodu

- stisknuti tla¢itka na druhém pfechodu
Ridici jednotka vydava pokyny

- ovladani vSech semafor(

KFizovatka by méla bézet v néjaké standardnim intervalu s tim, Ze v jednom sméru se
prfedpoklada vétsi intenzita dopravy nez v kolmém sméru. Tomu je potfeba interval
pfizplsobit. K naruseni intervalu dochazi pfijezdem tramvaje nebo stisknutim tlacitka na
pfechodu.

Zadani nefesi kde kazda z Casti vezme IP adresu a port webové sluzby té druhé ¢asti. To si
rozhodne kazdy tym sam (konfiguracni soubor, dotaz na uzivatele po spusteni apod.)



