Dasher — Character LM
PA154 Jazykové modelovani (4)

Pavel Rychly
pary@fi.muni.cz

March 16, 2017

O Dasheru
m Dasher je zdarma
B open-source software
m podléha pozadavkim GNU Generel Public License
m abeceda pro vice nez 150 jazyku
m moznost nastaveni barvy pisma
m systém se uéi a nabizi kombinace pismen, které jsou
uzivangjsi
Princip
m pismena v abecednim
poradi, kazdé pismeno
File Edit Options Control Prediction Help je v obdélniku
FL m obdélnik s vybranym
pismenem obsahuje
2 née opét Gplnou abecedu, ze
r které Ize vybrat 2.symbol
Ot o I | Othfy atd.
O . . L )
be et m zakladni myslenka:
O = pismena s vtsi
adll pravdépodobnosti jsou
: ve vétsSim obdélniku
[Fe be or natto be 2 m okonkrétnim rozlozent
se rozhoduje na zakladé
jazykového modelu
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Dasher

m autofi: David MacKay, David Ward

m Cambridge University; freeware

m podpora pro vysoce efektivni textovy vstup za pouziti jinych
prostfedkll nez standardni poCitacové klavesnice

m zadavani textu na obrazovce pomoci polohovaciho zafizeni
(mys, joystick ...)

m pouziva pravdépodobnostni prediktivni jazykovy model

m stéle se ladi (technologie z(stava stejnd)
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Oblasti vyuziti

m asistivni technologie (postizeni - bez rukou, s jednou rukou...)
m PDA a mobilni telefony
m slozité jazyky (napf. japonstina)
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"Inverzni”aritmetické kodovani

m aritmetické kddovani (komprese textu): kodové slovo je €islo
z intervalu (0,1), postupnym kédovanim symboll se intervaly
zjemnuji v poméru pravdépodobnosti vyskytu znaku

m v Dasheru reprezentuje ypsilonova soufadnice cely interval
(0,1), kde kazdy symbol abecedy ma pfifazen segment délky
odpovidajici pravdépodobnosti jeho vyskytu v daném
kontextu
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Jazykovy model PPM (Prediction by Partial Match)

m jazykové modely aproximujici pfirozeny jazyk vyuzivaji

statistické metody a jsou zaloZeny na odhadech frekvence m jazykovy model pouZity v Dasheru se neomezuje jen na
vyskytu sekvenci slov koncept slov

m nejpouzivanéjsi jsou n-gramové modely (bigramy, trigramy), m spojuje informace o n-gramech s pravdépodobnostmi vyskytu
které uréuji pravdépodobnost vyskytu ur&itého slova se jednotlivych symbolt ze slovniku
znalosti n-1 okolnich slov m kontext 4-5 symbolu

m n-gramové modely je potfeba natrénovat z korpusu
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PPM - 3 mody Jazykovy model (3)
m Standard letter-based PPM (podle Caste¢né shody pocita m jazykovy model se uéi v dase (udi se nové uzivatelovy vyrazy
pravdépodobnost) a obraty)
m Word-based model (slovnik s Cetnosti slov) m vde, co napieme, se automaticky uklada do souboru jako
m Mixture model (PPM/dictionary) dal$i trénovaci data
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Dalsi vlastnosti Druhy vstupnich metod

. . . . . . m pocitacova mys
m import trénovacich dat jednoduse nactenim souboru P y

o . XL . . m touchpad
m zdroj dat pro Cestinu: Ustav Ceského narodniho korpusu FF P
UK m touchscreen

m eyetracker
m headmouse

m jakékoliv abecedy: napt. i LaTeX, C, IPA
m ostatni software — 2 médy: bézné psani a doplfovani slov

(uzivatel mezi nimi musi pfepinat) m dech
m Dasher tyto rezimy nerozlisuje m tlacitka
LI
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Mys, touchpad, touchscreen

File Edit Options Help

Dasher is great
m Rychlost vstupu s
B pouzitim mysi: po 10
aca minutach tréninku 5-15
d €, slov/min., po hodin&
" 15-25 slov/min., zkuseni
— 1‘13 - uzivatelé 40 slov za
x minutu
0‘“ m ukazka Dasheru
t? m video: ipaq
W
Sneed
2.1
=]
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Eye Dasher

m rychlost vstupu: po
deseti minutach tréninku
7 slov/min., po hodiné 20
slov/min., zkuSeni
uzivatelé 30 slov za
minutu

m eyetracking bez
Dasheru, jen s virtualni
(on-screen) klavesnici:
15 slov/min., error-rate
5x vySsi

m posledni polozka.
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Headmouse

m IR kamera
m reflexivni body
m cena: 150-300 USD
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Eyetracker

m kamera + senzory
snimajici, na které misto
na obrazovce zaméfuje
uzivatel pohled

m cena: 3000 USD
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Eye Dasher - Uzivatelska privétivost

m vstup za pomoci virtualni (on-screen) klavesnice je diskrétni
(Cekani na vyprseni ¢asovace, popf.mrknuti)

m Dasher poskytuje spojity vstup

m video: eye_dasher
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Breath Dasher

B piima dméra mezi
objemem plic a hodnotou
ypsilonové soufadnice

m jednodimenzionalni
(nelze zpét)

m proto: Control mode

m Control area (Stop,
Pause, Move, Delete)

m video: breath_dasher
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Button Dasher Dasher vs. rozpoznavani reci

3 sméry m nepouzitelnost systému pro automatické rozpoznavani reci v
hluéném prostredi

m dopfedu nahoru . o7 oL oL
| i u nejlepSich rozpoznavacl asi 5 % chyb (naro¢na editace

m dopredu dolu

: chyb)
m zpét
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Speech Dasher Dal$i moznosti - Swype
m 1. krok: standardni rozpoznavani feci m vyvinuto spolecnosti Nuance Communications
m 2. krok: kontrola a oprava rozpoznané promluvy pomoci m psani nepferuSovanym tahem na klavesach QWERTY
Dasheru m odhadovani slov pomoci prediktivniho slovniku (mtzeme
m rychlej$i nez oprava s pouzitim samostatného rozpoznavani doplfovat i vlastni slova)
feCi (specialni pfikazy) m vétsi presnost pro delsi slova (kratka obvykle vice moznosti
m rychlej$i nez samostatny Dasher interpretace tahu na obrazovce)
m video: speech_dasher m zapis bez diakritiky, nabizené varianty s diakritikou
Swype (2) Dal$i moznosti -SwiftKey

m zdarma pro Android (pro iOS pouze v angli¢tiné)

m zvlada i jednoduchou interpunkci (i smajliky) ¥ 5 ) ' '
m aplikace je schopna ugit se z Facebooku, Gmailu, Twitteru... m uci se pomoci predchozi textové komunikace (SMS, Gmail,

dostupny i v Se&ting texty v RSS, pfizpUsobuje se i pismenim, kterd opakované
] osvupny |'v ce? |r,1e o ) mackate mirné mimo)
] m.ozngst diktovani v anglictiné pomoci modulu Dragon m vice jazyki (i vice zérovefi)

Dictation Feklend

] m oprava piekle

m video P P pu

m predikce pfistiho slova (nabizi nejpravdépodobnéjsi varianty

http://www.youtube.com/watch?v=SJ-RAefCG_c A - E
nasledujicich slov)
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SwiftKey (2) Dalsi moznosti -SlidelT

podobné klavesnici Swype - psani tazenim mezi znaky
niz$i pozadavky na presnost psani

kvalitni slovniky (moznost doinstalovat dalsi)

dopogitava varianty slov, které chtél uzivatel napsat
automatické doplfiovani mezer a velkych pismen (bohuzel

m kvalitni slovniky (odpovidaji trend(im v komunikaci)
m |ze psét ve stylu Swype (tazenim) - pod funkci Flow
m |ze zapnout funkce diktovani v anglictiné

m video:

http://www.youtube.com/watch?v=kAS5Horw_SOE chybové)
m video:
http://www.youtube.com/watch?v=Tp_7bWuvQwQ
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Dal$i moznosti -GO Keyboard DalSi moznosti

m predikce v mnoha jazycich

B moznost zmény skinl a pozadi

®m moznost importu jmen a SMS do slovniku
m podpora zadavani textu Swype stylem

m Perfect keyboard

m TouchPal keyboard

m Google keyboard

m Siine Shortcut keyboard

m video: -

http://www.youtube.com/watch?v=XQRRvSwpmWc
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