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Cile predmétu

» Ziskat praxis tvorbou her
» Dlouhodobd prace na jednom projektu
» Prdce v tymu

» Spoluprdce se zkuSenym mentorem

» Mit na konci semestru kompletni hru




Organizace

» Pouze semindre:
» tymova prdce na projektu,
» konzultace,
» prubéziné prezentace projektu

» U&ast: povinnd, maximdalné dvé neomluvené nelcasti

» Ukonceni — kolokvium:
» UcCast nacviceni,
» pribéznd prdce na projektu -4 kontrolni body,
» findlni projekt + prezentace.



Organizace — kontrolni body

1. Infroduction Kit pro mentory
» Tym
» GITrepozitdr
» GDD

» Casovy harmonogram
» Rozsah hry — pocet levell, seznam features, odhadovany ¢as game-play

» Volitelné - prototyp
» Termin: nedéle {25-2) 4. 3. (vCetné)

2. Horizontalslice: 1. 4.
3. Verticalslice: 29. 4.
4. Release (27.5.) + prezentace (v tydnu od 28. 5.)



