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Konstruktory

 Konstruktory jsou specidlni metody volané pii vytvatreni novych objektl (=instanci) dané tiidy.
» V konstruktoru se typicky inicializuji atributy (proménné) objektu.

* Konstruktory lze volat jen ve spojeni s operatorem new k vytvoreni nového objektu.

Priklad konstruktoru

 Konstruktor se dvéma parametry, inicializuje hodnoty atributi:

public class Person {
private String name;
private int age;

public Person(String name, int age) {
this.name = name;
this.age = age;
}
}

+ identifikator this znamena, Ze se pristupuje k atributiim objektu

* nastavuji se dle hodnot name, age predanych do konstruktoru

Konstruktory — pouziti

 Priklad vyuziti tohoto konstruktoru:
Person pepa = new Person("Pepa from Hongkong", 105);

 Toto volani vytvori objekt pepa a naplni ho jménem a vékem.

* Néasledné je mozné ziskdvat hodnoty proménnych objektdi pomoci tetkové notace, napi.
pepa.age.



Vychozi (default) konstruktor

* Co kdyz tfida nemad definovany Zadny konstruktor?

» Vytvori se automaticky vychozi (default) konstruktor:
public Person() { }

* Pouziti konstruktoru pak vypada nasledovneé:

Person p = new Person();

* Vychozi (default) konstruktor se vytvori pouze v pripadé, Ze Zadny jiny konstruktor v tridé
neexistuje.

Nevytvoreni objektu

* Co kdyz volam nad proménnou metody bez vytvoreni objektu?

Person p = null;
System.out.println(p.getName());

* Kod po spusténi "spadne”, neboli zhavaruje nebo predc¢asné skonci.
* Java sa snazi pad programu popsat pomoci vyjimek.

» Vyjimky maji své jméno, obvykle i urcity textovy popis dokumentujici pri¢inu havarie.
Exception in thread "main" java.lang.NullPointerException
* Vyjimky budou probirdny pozdéji.

Navratovy typ konstruktoru?

* Jaky je navratovy typ konstruktoru?

» "prazdny" typ void? NIKOLI!
» konstruktory vraceji odkaz na vytvoreny objekt

* navratovy typ nepiSeme, typem je odkaz na nové vytvoreny objekt



Proménna objektového typu

* Bavime se o proménnych lokdlnich ve kodu metod.

* Proménnd objektového typu se deklaruje napt. Person p;

» Deklarace proménné objektového typu sama o sobé Zdadny objekt nevytvadri
» Takové proménné jsou pouze odkazy na dynamicky vytvdrené objekty

* Vytvoreni objektu se déje aZz operatorem new dynamicky, instance se vytvori az za béhu
programu

* V Javé sa celé objekty do proménné neuklddaji, jde vidy o uloZeni pouze odkazu (adresy) na
objekt

Prirazeni promeénné objektového typu

* Prifazenim takové proménné pouze zkopirujeme odkaz
* Na jeden objekt se odkazujeme naddle ze dvou mist

* Nezduplikujeme tim objekt

Priklad kopie odkazu na objekt

* Proménné jan a janCopy ukazuji na ten tentyZ objekt = zména objektu se projevi v obou:

public static void main(String[] args) {
Person jan = new Person("Jan");
Person janCopy = jan;
janCopy.name = "Janko"; // modifies jan too
System.out.println(jan.name); // prints "Janko"

}

Konstruktory — shrnuti

Jak je psat a co s nimi lze délat?

* neuvadi se ndvratovy typ
* mohou a nemusi mit parametry
* kdyzZ trida nema zZadny konstruktor, automaticky se vytvori vychozi

* muZe jich byt vice v jedné tiidé, redlné se pouziva
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