Datove typy v Jave

<link rel="stylesheet" href="http://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-
awesome/3.1.0/css/font-awesome.min.css">

2 /4 ] ~
Uvod k datovym typum v Jave

o Existuji dvé zakladni kategorie datovych typl: primitivni a objektové
Primitivni

* v proménné je uloZena primo hodnota

* napr. int, long, double, boolean, ...
Objektové

* musi se nejdiiv zkonstruovat (pouzitim new)

* do proménné se uloZi pouze odkaz

* napr. String, Person, ...

Datové typy primitivni

integralni typy

zahrnuji typy celociselné (byte , short, int a long) a typ char

Cisel s pohyblivou radovou ¢arkou
float a double

logickych hodnot

boolean

Vychozi (default) hodnoty

» Kazdy typ ma svou vychozi (default) hodnotu, na kterou je nastaven, neni-li hned prirazena
jina.

* Dle Java Language Specification: Each class variable, instance variable, or array component is
initialized with a default value when it is created (§15.9, §15.10):

Type Default value
byte (byte)o

short (short)0

int 0

long oL


http://docs.oracle.com/javase/specs/jls/se7/html/jls-4.html#jls-4.12.5

Type Default value

float 0.0f
double 0.0d
char "\u000o’
boolean false
reference types null

Na co se vztahuji vychozi hodnoty

» Automatické nastaveni proménnych na vychozi hodnoty se tedy vztahuje na proménné objektli
a trid (atributy) a prvky poli.

* Nevztahuje se na lokalni proménné a parametry, ty museji byt pfed prvnim pouZitim nastaveny,
inicializovany.

Priklad vychozi hodnoty

int i; // automatically i = 0

(r) Vice informaci najdete na: The Java Tutorials: Primitive Data Types.
-

Repl.it demo Kk primitivnim typam a
objektiim

* https://replit/@tpitner/PB162-Java-Lecture-02-primitive-types

Zajimavosti a odliSnosti

* V Javé neexistuje moznost typy rozsahové Ci interpretacné modifikovat (Zadné unsigned int
apod.)

 Pro velka ¢isla 1ze v novych verzich Javy pouzit notaci s podtrzitkem k oddéleni ¥ad po tisicich:

private int bigNumber = 123_456_789;

Datové typy objektové

* objektovymi typy v Javé jsou vSechna ostatni typy
e tridy

* rozhrani ("témeér totéz, co tridy")


http://download.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/datatypes.html
https://repl.it/@tpitner/PB162-Java-Lecture-02-primitive-types

* pole (ano, v Javé jsou samotna pole objekty)

Vychozi hodnota objektového typu je null — tzv. "ukazatel na nic".
Priklad pouziti objektového typu

Person p; // p is null automatically
p = new Person(); // now p references to an object

* Objektovy typ je vSechno, kde se pouZiva operator new.

Shrnuti

Zakladni rozdil je v praci s proménnymi.

primitivni typy

primo obsahuji danou hodnotu

objektové typy

obsahuji pouze odkaz na prislusny objekt

 Dusledek: dvé objektové proménné mohou nést odkaz na tentyz objekt

Prirazeni primitivni promeénné

* Hodnota proménné se nakopiruje:

double a = 1.23456;
double b = a;
a+= 2;

// a is 3.23456
// b is 1.23456

Prirazeni objektové promeénné

* Objektové proménné ukazuji na stejny objekt:



public class Counter {
private double value;
public Counter(double v) {
value = v;
}
public void add(double v) {
value += v;
}
}

Counter c¢1 = new Counter(1.23456);
Counter c2 = c1;

c1.add(2);

// c1 has value 3.23456

// c2 has value 3.23456

Operator ==

* Pro primitivni typy porovnava hodnoty:

1==11// true
1 ==12// false

* Pro objektové typy porovnava odkazy:

Counter c¢1 = new Counter(1.23456);
Counter c¢2 = c1;

¢l == c2 // true

c¢1 == new Counter(1.23456) // false

* Na porovndani hodnot objektovych typl se pouziva equals, probereme pozdéji.

Pouziti u metod — primitivni typy

* Java funguje na principu "pass-by-value", tj. zména v metodé se neprojevi:



public static void main(String[] args) {
int i =1;
passByValue(i);
System.out.println(i); // 1

}

private static void passByValue(int i) {
i=4;
}

Pouziti u metod — objektové typy

* Odkazy na objekty funguji obdobné —zména objektu na jiny se neprojevi.

* Modifikace téhoz objektu vSak ano!

public static void main(String[] args) {
Dog d = new Dog("Max");
passByValue2(d);
System.out.println(d); // Charlie

}

private static void passByValue2(Dog d) {
d.setName("Charlie");
d = new Dog("Alex");

}

Pole v zkratce

» Vytvoreni, naplnéni a ziskani hodnot vypada nasledovné:

int[] array = new int[2];

array[0] = 1;

array[1] = 4;
System.out.println("First element is:

+ array[0]);

* Deklarace: typ[] jméno = new typ [velikost];
 typ muzZe byt i objektovy: Person[] p = new Person[3];
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