Pole, trida Arrays
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Opakovani

» Vytvoreni, naplnéni a ziskani hodnot vypada nasledovné:

int[] array = new int[2];

array[0] = 1;

array[1] = 4;

System.out.println("First element is: " + array[0]);

* Deklarace: typ[] jméno = new typ [velikost];
 typ muzZe byt i objektovy: Person[] p = new Person[3];

Velikost pole

* velikost pole je dana pri jejim vytvoreni a nelze ji ménit
* V budoucnu budeme probirat kolekce (seznam, slovnik), coz je mocnéjsi slozeny datovy typ nez
pole

> jejich pocty prvkd se mohou dynamicky ménit

Kopirovani odkazu

» Prifazeni proménné objektového typu (coZ je i pole) vede pouze k duplikaci odkazu, nikoli

celého odkazovaného objektu.

* Modifikace pole pfes jednu promeénnou se pak projevii té druhé.

int[] array = new int[] {1, 4, 7};

int[] array2 = array;

array[1] = 100;
System.out.println(array[1]); // prints 100
System.out.println(array2[1]); // prints 100

Kopie pole

Pomoci Arrays.copyOf mGZeme vytvorit kopii pole Kopie vznikne tak, Ze se vytvofi nové pole a do
néj se nakopiruji polozky z ptivodniho pole.



int[] array = new int[] {1, 4, 7};

int[] array2 = Arrays.copyOf(array, array.length);
array[1] = 100;

System.out.println(array[1]); // prints 100
System.out.println(array2[1]); // prints 4

Metoda copyOf bere dva parametry — ptivodni pole a pocet prvka, kolik se ma nakopirovat.

Kopie u objektu I

* Obdobné to funguje i objektt.

Person[] people = new Person[] { new Person("Jan"), new Person("Adam")};
Person[] people2 = Arrays.copyOf(people, people.length);

people[1] = new Person("Pepa");

System.out.println(people[1].getName()); // prints Pepa
System.out.println(people2[1].qetName()); // prints Adam

* Co kdybychom zménili jenom jméno (atribut objektu)?

Kopie u objektu II

* Do cilového pole se zduplikuji jenom odkazy na objekty Person, nevytvori se kopie objektl
Person!

Person[] people = new Person[] { new Person("Jan"), new Person("Adam")};
Person[] people2 = Arrays.copyOf(people, people.length);
people[1].setName("Pepa"); // changes Adam to Pepa
System.out.println(people[1].getName()); // prints Pepa
System.out.println(people2[1].qgetName()); // prints Pepa

* Jinymi slovy, pole maji sice riizny odkaz (Sipku), ale na stejny objekt.
» V predeSlém prikladu jsme zménili odkaz na jiny objekt.

* Ted jsme zménili obsah objektu, na ktery ukazuji oba odkazy.

Repl.it demo Kk polim

* https://replit/@tpitner/PB162-Java-Lecture-03-arrays

Trida Arrays

* nabizi jen statické metody a proménné, tzv. utility class


https://repl.it/@tpitner/PB162-Java-Lecture-03-arrays

* nelze od ni vytvaret instance
* metody jsou implementovany pro vSechny primitivni typy i objekty

o pro jednoduchost pouZzijeme pole typu long

O Javadoc tridy Arrays

Metody tridy Arrays I

* String toString(long[] a)

o vrati textovou reprezentaci
* long[] copyOf(long[] original, int newlLength)

- nakopiruje pole original, vezme prvnich newLength prvka
* long[] copyOfRange(long[] original, int from, int to)

> nakopiruje prvky from-to

> nove pole vrati

void fill(long[] a, long val)

> naplni pole a hodnotami val

Metody tridy Arrays II

* boolean equals(long[] a, long[] a2)

o true jestli jsou pole stejna

int hashCode(long[] a)
> has pole

void sort(long[] a)
o setfidi pole
o -+ asList(:)

o z pole vytvori kolekci (budou probirany pozdéji)

Priklad


https://docs.oracle.com/en/java/javase/12/docs/api/java.base/java/util/Arrays.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/12/docs/api/java.base/java/util/Arrays.html

long[] a1 = new long[] { 1L, 5L, 2L };
al.toString(); // [J@4c75cab9
Arrays.toString(al); // [1, 5, 2]

long[] a2 = Arrays.copyOf(al, al.length);
Arrays.equals(al, a2); // true

Arrays.fill(a2, 3L); // [3, 3, 3]
Arrays.sort(al); // [1, 2, 5]
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