Hlidané a vlastni vyjimky, blok
finally
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Blok finally

* Blok finally obvykle nasleduje po blocich catch.
» Zavola se vzdy, tj.
o kdyZ je vyjimka zachycena blokem catch
o kdyZ je vyjimka propusténa do volajici metody

> kdyZ vyjimka nenastane
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O Pouziva se typicky pro uvolnéni (systémovych) zdroju, napf. uzavieni souboru.
-

Priklad na finally

* Zavirani vstupu (IO bude probirdno pozdéji):

InputStream is = null;
try {

// trying to read from the file

is = new FileInputStream("data.bin");
} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();
} finally {

if (is != null) is.close();

}

Blok finally bez catch

* Dokonce existuje moznost try-finally

o pro pripady typu "potrebuji zavrit soubor jestli se vyjimka vyhodi anebo ne"



InputStream is = null;
try {

is = new FileInputStream("data.bin");
} finally {
if (is !'= null) is.close();

}

Na zamysleni

» Prikaz return udéla okamzity navrat z metody.
» Blok finally se vZdy vykona.

* Co vrati nasledujici kod?

try {
return 5;

} finally {
return 4;

}

Reseni: Obsah finally se vykona skute¢né vzdy.

Hierarchie vyjimek I

Throwable

Error Exception

RuntimeException

Unchecked
errors

Unchecked Checked
exceptions exceptions

Hierarchie vyjimek II

Throwable — obecna tfida pro vyhazovatelné objekty, déli se na:



* Error — chyby zptisobené prostiredim
o QutOfMemoryError, StackOverFlowError
o je témeér nemozneé se z nich zotavit
o prekladac o nich nevi
» Exception — chyby zptsobené aplikaci
o (lassCastException, NullPointerException, IOException
o je moZné se z nich zotavit

o prekladac¢ nevi jenom o podtiidé RuntimeException

Hlidané & nehlidané vyjimky
Existuji 2 typy vyjimek (Exception):

e béhové (nehlidané), unchecked:
o dédi od tfidy RuntimeException
o NullPointerException, IllegalArqumentException
- netreba je definovat v hlavickach metody
o reprezentuji chyby v programu
e hlidané, checked:
o dédi pfimo od tfidy Exception
o IOException, NoSuchMethodException
> je nutno definovat v hlavickach metody pouzitim throws

o reprezentuji chybovy stav (zly vstup, chybéjici soubor)

Metody propoustéjici vyjimku I

» Vyjimky, které nejsou zachyceny pomoci catch mohou z metody propadnout vyse.

* Tyhle vyjimky jsou indikovany v hlavi¢ce metody pomoci throws:

public void someMethod() throws IOException {

}

» Pokud hlidand vyjimka nikde v téle nemtZe vzniknout, prekladac ohlési chybu.

// Will not compile
public void someMethod1() throws IOException { }



Metody propoustéjici vyjimku II

Pokud throws u hlidanych vyjimek chybi, program se nezkompiluje:

// 0Ok
public void someMethod1() {
throw new NullPointerException("Unchecked exception");
}
// Will not compile
public void someMethod1() {
throw new IOException("Checked exception");

}

A Pozor na rozdil mezi throw a throws

Priklad s propousténou vyjimkou

public static void main(String[] args) {
try {
openFile(args[0]);
System.out.println("File opened successfully");
} catch (IOException ioe) {
System.err.println("Cannot open file");
}
}

private static void openFile(String filename) throws IOException {
System.out.println("Trying to open file " + filename);
FileReader r = new FileReader(filename);
// success, now do further things

}

Strucné shrnuti

* u hlidanych vyjimek musi byt throws

* unehlidanych vyjimek miiZe byt throws



// throws is not neccessary

public void someMethod1() throws NullPointerException {
throw new NullPointerException("Unchecked exception");

}

// throws is neccessary

public void someMethod2() throws IOException {
throw new IOException("Checked exception");

}

Vytvareni vlastnich vyjimek

 Tridy vyjimek si miZeme definovat sami.

* Byva zvykem koncit nazvy tfid vyjimek na Exception:

geek & poke

CODER'S REVENGE

WHAT'S

"java.lang.UserTooDumbException"?

Konstruktory vyjimek

Idealni je definovat 4 konstruktory:

Constructor

IllegalArgumentException()

IlegalArgumentException(String s)

IlegalArgumentException(String
message, Throwable cause)

Description

Constructs an
IllegalArgumentException with no
detail message.

Constructs an
IllegalArgumentException with the
specified detail message.

Constructs a new exception with the
specified detail message and cause.



Constructor Description

IlegalArgumentException(Throwable Constructs a new exception with the
cause) specified cause and ...

Priklad vlastni vyjimKky

» Vytvoreni hlidané vyjimky (nehlidana dédi od RuntimeException):

public class MyException extends Exception {
public MyException(String s) {
super(s);
}
public MyException(Throwable cause) {

super(cause);

}

O U vyjimek stejné jako u jinych tfid miZeme mit atributy, konstruktory, atd.
w

Pouziti vlastni vyjimKky I
» Pouziti konstruktoru se String message:

public void someMethod(Thing badThing) throws MyException {
if (badThing.happened()) {
throw new MyException("Bad thing happened.");

}
}

Pouziti vlastni vyjimKky II
» Konstruktor s Throwable se pouZiva na obalovani vyjimek (i errort).

» Vyhodou je, Ze pti volani someMethod() nemusime resSit vSechny moZzné typy vyjimek:



public void someMethod() throws MyException {
try {
doStuff();
} catch (IOException | IllegalArgumentException e) {
throw new MyException(e);

}

¥
public void doStuff() throws IOException, I1legalArgumentException {

}

* Vyjimky se daji zachytavat a retézit:

try {
int[] array = new int[1];
al4] = 0;

System.out.println("Never comes to here");
} catch(ArrayIndexQutOfBoundsException e) {
System.out.println("ArrayIndexOutOfBoundsException has been thrown, continue in
code");
// Puts chain of previous exception
throw new MyException("Exception occured”, e);
} finally {
System.out.println("This always happens");
}

Repl.it demo k vlastnim vyjimkam

* https://replit/@tpitner/PB162-Java-Lecture-10-own-exceptions


https://repl.it/@tpitner/PB162-Java-Lecture-10-own-exceptions
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