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Pozadavky k ziskani kolokvia

« Vykonani prace dle oficialniho zadani pod vedenim
uvedeneho vedouciho
« Nutné prubézné konzultace

« Prezentace vysledku prace nejpozdéji v poslednim
tydnu semestru, tj. pred zaCatkem zkouskoveho
obdobi

« Dopracovani pripominek vzeslych z diskuse po
prezentaci a odevzdani prace vedoucimu
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Prehled témat

« Zadani je uvedeno v ISu a bude upresneno
vedoucim, zde jsou naznaceny jen hlavni body
« Zadani jsou v principu tri typu
« Programatorska
« Implementace zadaného algoritmu podle odborné literatury
e Tvoriva
« Hledani vhodného postupu pro feseni daného problému

 Studie
« Srovnani chovani algoritmu na zadanych datech
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Segmentace tubularnich struktur s vyuzitim
koherence a adaptivni anizotropie

Vedouci: Martin Maska
MozZné programovaci jazyky: Libovolny

Cilem projektu je naimplementovat a experimentalné vyzkouset metodu na
segmentaci tubularnich struktur zadanych dvojici bodu.
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Automaticky sun-shader

Vedouci: Pavel Matula (spoluprace Pavel Kohoutek, Daite, s.r.o.)
Mozné programovaci jazyky: C++

Pri snimani sportovniho prenosu kamerou dochazi k horsi Citelnosti reklam
po osvétleni sluncem, které zméni jas pixelu na displejich reklamnich ploch.
Cilem prace je vytvofit software, ktery pomuze adaptivné jas osvétlenych
pixell ménit a pfizpusobovat zobrazeni aktualnim svételnym podminkam.
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Filtrace v rastrovacim elektronovém mikroskopu

Vedouci: Pavel Matula (spoluprace Vojtéch Filip, TESCAN, a.s.)
Mozné programovaci jazyky: Neni omezeno, vhodné na pokracovani na BP i DP

Cilem prace je navrhnout vhodny obrazovy filtr v€etné jeho implementace pro ucely
redukce Sumu v elektronové rastrovaci mikroskopii. Student se seznami s procesem
vzniku Sumu v elektronové rastrovaci mikroskopii a prozkouma chovani znamych
linearnich i nelinearnich filtri na realnych datech.

Obraz se Sumem Obraz bez Sumu
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Implementace algoritmu pro adaptivni filtrovani

Vedouci: Petr Matula
MozZné programovaci jazyky: Libovolny

Hlavnim cilem projektu je implementovat a otestovat
algoritmus pro adaptivni filtrovani obrazu, ktery je
zalozeny na morfologickych amébach.
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Aplikace pro pocitani minci

Vedouci: Petr Matula
Mozné programovaci jazyky: Libovolny

Hlavnim cilem projektu je vyvinout jednoduchou
aplikaci, ktera by umela detekovat a pocitat mince v
obraze, a to vCetné jejich nominalni hodnoty.

e 1 = 3
il T
= G e o e

1x 1 KE
1x 2 K&
1x 5 KC
1x 10 K&
1x 20 K&
1x 50 K&
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Rotacéné nezavislé popisovace textur

Vedouci: David Svoboda
Programovani v jazyce: Dle volby resitele

Resitel naprogramuje a otestuje novou metodu, ktera slouzi k charakterizaci
vzhledu obrazovych dat na zakladé textury. DuleZitou vlastnosti této metody
je nezavislosti vysledku analyzy na otoCeni vstupniho obrazu.
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Ruzné velka vybrana okoli aktualné zpracovavaného pixelu.
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Detekce pohledu uzivatele

Vedouci: Karel Stépka
MozZné programovaci jazyky: libovolné

Cilem bude vytvorit knihovnu, ktera bude webkamerou
zjistovat, jestli se uzivatel prave diva na obrazovku.

Soucasti bude jednoducha
demonstracni aplikace,
ktera bude zobrazovat
scenu, ktera se bude
menit pouze tehdy, kdyz
se uzivatel nebude divat.
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