DREMUS




/akladni informace

» Cil —ziskat praktické zkusenosti s 3D modelovanim:
_» Polygondinimodelovani, CSG, Sculpting, volume modeling

W< semindre, minimum teorie
¥ v rdmci PBOO?

\aracter Modelling (VV035 a VV034)




Vyuko

» Kazdy tyden formou semindru:
» evidovand dochdzka
» ocCekdvdme aktivni UCast

stejné zdakladni principy, podobné vystup

&c v Isu, probé&iné
dani Uloh




Software

» Cinema4D
» Prehledné rozhrani
» ,Easytolearn®
» Pro studenty zdarma
= SHeY promyslu (ve srovndni s napr. 3Ds Max)

i (vyraznd zména od verze 2.8)
hmunity driven
ivany v prOmyslu




