Co je motion design?

Uméni privést graficky design k Zivotu. Uméni ozZivit fotku, ilustraci i video. Zaklad je je
prace s pohybem, jeho dynamikou a rytmem. Pochopeni soucasnych moznosti videa a
postprodukce.

Motion Design je podmnozinou graficky design v tom, Ze pouziva graficky design zasady
film nebo video kontextu (nebo jiné ¢asové se vyvijejici vizualni médium), pomoci animace
nebo filmovym techniky. Mezi priklady patfi typografie a grafiky vidite jako tituly pro film,
nebo otevreni sekvence pro televizi, nebo spinning, on-line animace, tfi-rozmérné logo pro
televizni kanal.

Asi 12 minut v kazdé hodiné vysilani televize je dilem navrhare filmové grafiky, ale to je
znamé jako neviditelnd uméni

Mate-li sledovat televizi, nebo hodné vidét mnoho filmq, jisté jste si vSimli, Ze grafiky,
typografie a vizualni efekty v tomto médiu jsou mnohem slozitéjsi a propracovanéjsi.



https://www.youtube.com/watch?v=Y3GPBtV8AVo
https://www.youtube.com/watch?v=MydoNCBGISS8

https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1110217273-mistri-ceskeho-animovaneho-
filmu/203382524320016

https://www.ceskatelevize.cz/tv-program/hledani/?filtr[nadtitul]=Animace%20na%20Dvojce



https://www.youtube.com/watch?v=Y3GPBtV8AVo
https://www.youtube.com/watch?v=MydoNCBGlS8
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1110217273-mistri-ceskeho-animovaneho-filmu/203382524320016
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/1110217273-mistri-ceskeho-animovaneho-filmu/203382524320016
https://www.ceskatelevize.cz/tv-program/hledani/?filtr%5Bnadtitul%5D=Animace%20na%20Dvojce




Co predchazelo vzniku pohyblivého obrazu?

Fascinace!

Od nejranéjsich ¢asl lidé usilovali o zobrazeni nejen svéta, ale svéta v pohybu.

K pfedchidcim kresleného filmu mizeme fadit uz neznamé pravéké umeélce, ktefi vyzdobili
nasténnymi malbami se zvifecimi motivy napfiklad jeskyni Altamiru ve Spanélsku.

Stejné mlzeme nahliZet i na historické umélecké predméty, napf. vazy z Egypta

a dalSich kout( svéta, které jsou zkrasleny ornamenty a vyjevy ze Zivota tehdejsich lidi
a zvirat. Lidstvo se snazilo zachytit pohyb v riznych fazich jiz od nepaméti.
http://www.lascaux.culture.fr/?Ing=en#/fr/00.xml

https://www.youtube.com/watch?v=x8exswbyKXw#t=68



http://www.lascaux.culture.fr/?lng=en
https://www.youtube.com/watch?v=x8exsw6yKXw
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na platno "vykouzleni" bohové a hrdinové, bajna zvifata i démoni, pochazeji z Ciny.
Dvourozmérné figurky z vydélané zvireci ktze byly umélecky vybarveny a byly tak tenké, ze je
bylo moZno prozarit svétlem olejové lampy. Jejich barevné stiny se pak pohybovaly po platné.
Predevsim v Indonesii je stinohra Wayang kulit oblibena dodnes.

https://www.youtube.com/watch?v=YVN-Df2Hatc



https://www.youtube.com/watch?v=YVN-Df2Hatc
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Optické hracky
Existuji tisice let. Principy, na kterych pracovaly, byly pozdéji vyuzity ve filmu.

V r. 1640 vynalez laterny magiky Athanasia Kirchera, Laterna magika promitala animovanou
kresbu na zed. Zobrazovala jednoduché faze ¢lovéka s otevienymi a zavienymi usty a mysi,
ktera se mu v Ustech rypala.

V r. 1832 bylo vynalezeno optické zafrizeni Fantaskop,
pohledem do vyrezu nepohyblivého kotouce

na otacejici se protéjsi kotouc vznika iluze pohybu.

V r. 1824 Thaumatrop, objev doznivani zrakového vjemu lluzi pohybu doznivani zrakového
viemu poprvé popsal britsky |ékar Peter Roger.
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Optické hracky

V r. 1834 — Zoetrop, predstavoval duty rotacni valec (Ci valec s klikou)
se sekvencnimi fotografiemi, kresbami nebo ilustracemi na vnitrni strané pravidelné
rozmisténymi do uzkych drazek, kterymi divak pozoroval "pohybujici" se kresby.

Vr. 1868 — Kineograf , bloCek s nakreslenymi fazemi, pro rychlé prolistovani
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