Prekryvani metod
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Trida Object
* 1 kdyz v Javé vytvorime prazdnou tfidu, obsahuje 'skryté' metody.

public class Person { }

Person p = new Person();
p.toString(); // 777

* Tyto vestavéné (tj. bez naSeho vlivu existujici) metody jsou ve skuteCnosti podédény z tridy

Object.

» Seznam vSech vestavénych metod najdete v javadocu tridy Object.

Nékteré metody tridy Object

getClass() —vrati nazev tridy

* equals, hashCode —bude probirdano pozdéji

clone() — vytvori identickou kopii objektu (deep copy)
> tahle metoda v8ak muzZe zplsobovat problémy (vysvétlime pozdéji)
o proto ji nepouZivejte

* toString()— vrati textovou reprezentaci objektu

Person p = new Person();
System.out.println(p);

// it simply does this:
System.out.println(p.toString());

Prekryti metody

* Podivejme se bliZ na metodu String toString().
* Co kdybychom chtéli jeji chovani zménit?

* Zkusme v nasi tridé implementovat metodu se stejnym jménem:


https://docs.oracle.com/en/java/javase/12/docs/api/java.base/java/lang/Object.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/12/docs/api/java.base/java/lang/Object.html

public class Person {
public String toString() {
return "it works";

}
}

Person p = new Person();
System.out.println(p); // it works

Metoda toString()

* Javadoc rika, Ze kazda trida by méla tuhle metodu prekryt.
* Co se stane, kdyZ ji neprekryjeme a presto ji zavolame?
* Pouzije se vychozi implementace z tfidy Object:

getClass().getName() + '@' + Integer.toHexString(hashCode())

Person p = new Person();
System.out.println(p); // Person@14ae5ab

» VypiSe se jméno tridy, zavinac, a pak hexadecimalné néjaky podivny hash.

Anotace @0verride — motivace

* Bylo by fajn mit kontrolu nad tim, Ze prekryvame skutec¢né existujici metodu.

* Najdete chybu?

public class Person {
public String toStrng() {
return "not working";

}
}

Person p = new Person();
System.out.println(p); // Person@l14ae5ab

Anotace @0verride

* PouZijeme proto anotaci, ktera kompilatoru rika: prepisuji existujici metodu.

* Anotace se piSe pred definici metody:



public String toString() {
return "it works again";

}

* Kdybychom udélali chybu nap¥. v nazvu prekryvané metody, kod by neSel preloZit.

O Vzdy pouzivejte anotaci @0verride, kdyZ prepisujete metodu.
w

Jiné notace

Existujiijiné anotace, napriklad @Deprecated naznacuje, Ze by se dana véc uZ nemeéla pouZzivat.
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