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Pravidlo dvou odlišností
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Typografická struktura



	— zarovnání textu
	— úroveň odsazení
	— písmo
	— velikost
	— barva
	— rytmus





Nadpis 1

Culparibus, nos ius ut autas cone et vit delitaquae. 
Xernatur?

Nadpis 2

Iment vide eatur aborrovit quo ea coremol orehente 
pres earuptibus eos est:

	— Odrážky 1
	— Odrážky 2

Vitiumquis et quatur? Aximoll endenditium quis 
ut atur? Atusapit, aruntet quam laut aliam, sunda 
at aut fugiatur, quia que conest, officid molo ides 
maximodi netur, sinctem inctempera voloreperum, 
sit:

1	 Číslování 1
2	 Číslování 2

Officiis dolorese mo ellibus is de ipisimp erspel mod 
maximenihit odio. Genis autemquam que soluptasin 
comnimi llautem iduci venihit, sa plicte conecus rem 
faccab in consequodit que laccatem. Bus dunda.
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Culparibus, nos ius ut autas cone et vit 
delitaquae. Xernatur?

Nadpis 2
Iment vide eatur aborrovit quo ea coremol 
orehente pres earuptibus eos est:

	— Odrážky 1
	— Odrážky 2

Vitiumquis et quatur? Aximoll endenditium 
quis ut atur? Atusapit, aruntet quam laut aliam, 
sunda at aut fugiatur, quia que conest, officid 
molo ides maximodi netur, sinctem inctempera 
voloreperum, sit:

1	 Číslování 1
2	 Číslování 2

Officiis dolorese mo ellibus is de ipisimp 
erspel mod maximenihit odio. Genis autemquam 
que soluptasin comnimi llautem iduci venihit, sa 
plicte conecus rem faccab in consequodit que 
laccatem. Bus dunda.
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Youtube → Satori Graphics

https://www.youtube.com/channel/UCoeJKtPJLoIBqWq4o8TDLpA


Zadání 3:
Typografický plakát



Vytvořte sérii tří typografických 
plakátů na zvolené téma.

Zaměřte se na propojení do série,  
práci s typografickou strukturou  

a kompoziční řešení plakátu



	— Dominantním prvkem plakátu by měla být 
typografie, další grafické prvky jsou upozaděny

	— Pracovat můžete v libovolné barevnosti, soustřeďte 
se na koncept a sdělení plakátu

	— Formát plakátů bude A1 na výšku, tj. 594 × 841 mm 

	— Měli byste využít alespoň dvě, ale lépe tři 
úrovně typografické struktury — můžete využít k 
pojmenování série, podpisu či dovysvětlení motivu 



	— Spojujícím prvkem bude tentokrát i téma,  
volit můžete libovolně

	— Pro inspiraci nabízím:
	— Veronika Rút: Vizuální smog
	— Benjamin Bratton: The New Normal
	— Wired: AI is an Ideology, Not a Technology
	— Katherine Cross: What will be left of the people 
who make our games?

	— Ondřej Trhoň: Kterak hra na poslíčka po 
apokalypse zachycuje environmentální úzkost

https://designreader.org/proc-by-me-mel-vizualni-smog-zajimat
https://strelkamag.com/en/article/the-new-normal-essay-bratton
https://www.wired.com/story/opinion-ai-is-an-ideology-not-a-technology/
https://www.polygon.com/2018/10/17/17986562/game-development-crunch-red-dead-redemption-2-rockstar?fbclid=IwAR2l0MpLSDg3vtxvZfPPu8tm2E1WFeQX-QFcmYfJ_LvHgVhmNNJ4SSRMRgk
https://www.polygon.com/2018/10/17/17986562/game-development-crunch-red-dead-redemption-2-rockstar?fbclid=IwAR2l0MpLSDg3vtxvZfPPu8tm2E1WFeQX-QFcmYfJ_LvHgVhmNNJ4SSRMRgk
https://art.ceskatelevize.cz/360/kterak-hra-na-poslicka-po-apokalypse-zachycuje-environmentalni-uzkost-FBUrJ
https://art.ceskatelevize.cz/360/kterak-hra-na-poslicka-po-apokalypse-zachycuje-environmentalni-uzkost-FBUrJ


	— Do příště, tj. do 20. 4., respektive 22. 4., si vyberte 
téma série, promyslete si koncept a připravte si 
úvodní skici 

	— Finálně budete odevzdávat plakáty v PDF  
a zdrojový soubor

	— Termín: 23. 5. 2021
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