Problém serazeni osmi ¢tverecku

Uloha ¢&. 2 pro cvi¢eni k pfedmétu Vybrané kapitoly z umélé inteligence

Zadani: Implementujte v libovolném programovacim jazyce ob¢ heuristiky zminéné na ptednasce
pro uspofadani osmi Ctvereckil na plose s deviti pozicemi (plocha 3%3), kde konecné potadi
ctvereckil oznacenych Cisly je 1,2,3,4,5,6,7,8, pti¢emz volné policko ziistane uprostied (obrazek
je v PDF souboru popisujicim informované hledani). Pozadované heuristiky jsou manhattanska
vzdalenost a chybné umisténi.

Vygenerujte nahodné 5 pocéatecnich pozic (rozmisténi ctvereckll) a pro kazdou pocatecni pozici
vyzkouSejte obé heuristiky. Na zavér spocitejte primérnou efektivnost pro kazdou heuristiku
(kazda by méla mit 5 pokust dle zadani). Srovnejte oba vysledky a urcete, ktera z obou heuristik
je u¢inngjsi. Uginnost vyjadiete v poétu kroki nutnych k dosazeni cilového stavu (jeden krok je
jedno posunuti ¢tverecktll). V kazdém ptipad€ uved’te zavér z poznatki ziskanych piiteSeni ulohy
(). co vam z toho vyplynulo, zdali a jak se d4 zvoleny postup zobecnit, apod.).

Vysledek ulohy poslete pies e-mail obdobné jako pro ulohu €. 1; subjekt e-mailu bude obsahovat
text 8-CTVERECKU a jméno a piijmeni autora feSeni. Dal$i podminky odevzdani, véetné terminu
a procentového ohodnoceni, jsou stejné jako u tlohy €. 1.

Pozn.: V ptipadé€, kdy n€kterd z heuristik ani po mnoha pokusech nebude schopna najit feSeni,
pokuste se neuspéch zdiivodnit (nezapomerite, ze jde “pouze” o heuristiku). K netispéchu mize
nekdy dojit, pak lze ud¢lat dalsi pokus s dalSimi ndhodnymi poc¢atecnimi pozicemi.
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