Uceni bez ucitele — trénovani Kohonenovy sité

Pro zkoumani vlastnosti a parametrii Kohonenovych map bude pouZit program NetVisualiser' (ktery
obsahuje n¢kolik typti umélych neuronovych siti).

Soucasti programu je i ndpovéda ve formatu html, zobrazitelna také piimo z programu NetVisualiser
(menu Napoveda).

Po spusténi programu lze z menu zadat novou sit’ véetné jejich parametra (zde budou uvazovany dva
vstupy, tj. soufadnice bodil trénovacich dat x, y, a dale 1ze zadavat velikost sité ve formé poctu boda
dvourozmérné miizky n x m). Vhodné je také vyvolat okno se zobrazenim chybové funkce trénovani
a okno s parametry sit¢ (vpravo na fadce ikon, nebo z menu Zobrazit).

Zatrzenim parametrt v okné Parametry sité 1ze (kromé zadani pocatecnich hodnot konstanty uceni a
velikosti okoli) stanovit, zda se budou automaticky dynamicky ménit béhem tréninku podle implicitniho
nastaveni (detaily jsou popsany v uvedené diplomové préci).

Seznameni se s vlastnostmi u¢eni Kohonenovy mapy (vybrat tento typ sit€ z menu Sit --> Novd --> Typ
sité) je vhodné zahajit pomoci dat 8x8.d¢ (menu Data --> Trénovaci, oteviit adresat Data a vybrat
pfislusny datovy soubor). Po otevieni se data zobrazi formou modrych bodil v roving.

Vyzkousejte si trénovani pro vSechna data, zkuste zadat postupné riizné parametry sité (rozméry n x m)
a sledujte vliv zmény velikosti okoli soupeficich neuronil a vliv zmény ucici konstanty. K dispozici jsou
data 8x8.dt, kolo.dt, a shluky.dt.

Po vymazani starych dat z obrazovky (Data --> Vycistit --> Vse) lze zadat data i ru¢né pomoci mysi (viz
napt. ikonu Add+). Rovnéz Ize nacist néjaka data a mysi pridat/ubrat body. Pro zacatek 1ze doporucit
vytvoftit ze tfi boda trojuhelnik a pak sledovat pro rizné velikosti Kohonenovy mapy (2x2, 3x3, ...,
10%10, ...), jak uceni probiha, tj. zda se objevi vitézové, kteii se “piesunou” vlivem uprav hodnot vah
na zadané body (a tyto body jsou pak témi vitézi representovany). Stejn¢ tak sledujte, jak se mapy
chovaji pro body dvojrozmérné miizky (8x8.dt), kolo (kolo.dt) a shluky (shluky.dt). Dale si miizete
vytvoftit libovolna zadani dat podle vlastni ivahy a experimentalné sledovat chovani zadané ucici metody
“bez ucitele”. Za pozornost stoji napt. sledovani vlastnosti nachazeni shlukt (clusters), coz se Casto
vyuziva v ptipadech, kdy klasické statistické metody nejde na néjaka redlnd data pouzit.

Zaznamenejte sisouhrn vysledkt a pokuste se zobecnit, jak se za jakych podminek mapy uci (parametry,
jak co funguje pro jaky typ dat, apod.).

! Program byl vytvoren v r. 2002 jako ¢ast diplomové prace byvalého studenta FI MU Mgr. Petra Mart'ana. Pro
piipadné blizsi zajemce: cela diplomova prace véetné software by rovnéz méla byt (vyhradné pro akademické tcely v ramci
FIMU) k dispozici na URL pana Martana: http://neuralnets.czweb.org
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