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Uèení bez uèitele – trénování Kohonenovy sítì

Pro zkoumání vlastností a parametrù Kohonenových map bude použit program NetVisualiser  (který1

obsahuje nìkolik typù umìlých neuronových sítí).

Souèástí programu je i nápovìda ve formátu html, zobrazitelná také pøímo z programu NetVisualiser
(menu Nápovìda).

Po spuštìní programu lze z menu zadat novou sí� vèetnì jejích parametrù (zde budou uvažovány dva
vstupy, tj. souøadnice bodù trénovacích dat x, y, a dále lze zadávat velikost sítì ve formì poètu bodù
dvourozmìrné møížky n × m). Vhodné je také vyvolat okno se zobrazením chybové funkce trénování
a okno s parametry sítì (vpravo na øádce ikon, nebo z menu Zobrazit).

Zatržením parametrù v oknì Parametry sítì lze (kromì zadání poèáteèních hodnot konstanty uèení a
velikosti okolí) stanovit, zda se budou automaticky  dynamicky mìnit bìhem tréninku podle implicitního
nastavení (detaily jsou popsány v uvedené diplomové práci).

Seznámení se s vlastnostmi uèení Kohonenovy mapy (vybrat tento typ sítì z menu Sí� --> Nová --> Typ
sítì) je vhodné zahájit pomocí dat 8x8.dt (menu Data --> Trénovací, otevøít adresáø Data a vybrat
pøíslušný datový soubor). Po otevøení se data zobrazí formou modrých bodù v rovinì.

Vyzkoušejte si trénování pro všechna data, zkuste zadat postupnì rùzné parametry sítì (rozmìry n × m)
a sledujte vliv zmìny velikosti okolí soupeøících neuronù a vliv zmìny uèící konstanty. K dispozici jsou
data 8x8.dt, kolo.dt, a shluky.dt.

Po vymazání starých dat z obrazovky (Data --> Vyèistit --> Vše) lze zadat data i ruènì pomocí myši (viz
napø. ikonu Add+). Rovnìž lze naèíst nìjaká data a myší pøidat/ubrat body. Pro zaèátek lze doporuèit
vytvoøit ze tøí bodù trojúhelník a pak sledovat pro rùzné velikosti Kohonenovy mapy (2×2, 3×3, ...,
10×10, ...), jak uèení probíhá, tj. zda se objeví vítìzové, kteøí se “pøesunou” vlivem úprav hodnot vah
na zadané body (a tyto body jsou pak tìmi vítìzi representovány). Stejnì tak sledujte, jak se mapy
chovají pro body dvojrozmìrné møížky (8x8.dt), kolo (kolo.dt) a shluky (shluky.dt). Dále si mùžete
vytvoøit libovolná zadání dat podle vlastní úvahy a experimentálnì sledovat chování zadané uèící metody
“bez uèitele”. Za pozornost stojí napø. sledování vlastností nacházení shlukù (clusters), což se èasto
využívá v pøípadech, kdy klasické statistické metody nejde na nìjaká reálná data použít.

Zaznamenejte si souhrn výsledkù a pokuste se zobecnit, jak se za jakých podmínek mapy uèí (parametry,
jak co funguje pro jaký typ dat, apod.).
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