Zakladni pojmy OOP. Trida, objekt,
jeho viastnosti. Metody, proménneé.
Konstruktory.
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Uvod do objektového programovani

* Pojmy: tfida, objekt

* Deklarace a definice tfid, jejich vlastnosti (proménné, metody)

* Vytvéareni objektd (deklarace sama objekt nevytvofi...), proménné odkazujici na objekt
* Jmenné konvence - jak tvofit jména tfid, proménnych, metod

* Pouziti objektt, volani metod, pfistupy k proménnym

* Modifikatory pfistupu/viditelnosti (public, protected...)

» Konstruktory (dotvofi/naplni prazdny objekt)

* PretéZovani metod (dv€é metody se stejnym nazvem a jinymi parametry)

Trida, objekt, jejich vlastnosti
Co je tfida a objekt?

Tiida (také ponékud nepifesn¢ zvana objektovy typ) predstavuje skupinu objektll, které nesou stejné
vlastnosti

"stejné" je mysSleno kvalitativné, nikoli kvantitativne, t.

+  napi. viechny objekty tiidy PersonWIKIFEDIA

[http://fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=Person] maji vlastnost na-
meWIKIPETNA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=name],

Thr Frs: b mdeyusia

 tato vlastnost ma vSak obecné pro rizné lidi rizné hodnoty - lidi maji rizna jména

Objekt je jeden konkrétni jedinec (reprezentant, entita) ptislusné téidy

pro konkrétni objekt nabyvaji vlastnosti deklarované tfidou konkrétnich hodnot



http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=Person
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=name

Konstruktory.

Priklad:

« Ttida PersonWIKIFETMA

Il-l'-'\.lll.:. el
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=Person] ma vlastnost na-
me W ITKIPETNA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=name]
Thr Fr |II.:- el

Frx

*  Objekt panProfesor WIKIPEDA

Il-l'-'\.lll.:. el
[http://cs. wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=panProfesor] typu Per-
sonWIKIPEDIA

I I'-'\.Ill.:. kel
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=Person] ma vlastnost na-
me W TKIPETNA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=name] s

Frx et L]

hodnotou "Vaclav Klaus"WIEIFMETMA

Thr b b prlegquaba

[http://fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search="Vaclav Klaus"].

Vlastnosti objektu (1)

Vlastnostmi objektd jsou:

* proménné

*  metody

Vlastnosti objektil - proménné i metody - je tieba deklarovat.

viz Sun Java Tutorial / Trail: Learning the Java Language: Lesson: Classes and Inheritance
[http://java.sun.com/docs/books/tutorial/java/javaOO/classes.html]

Vliastnosti objektu (2)

Proménné

1. jsou nositeli "pasivnich" vlastnosti; jakychsi atributii, charakteristik objekti

2. de facto jde o datové hodnoty svazané (zapouzdiené) v objektu
Metody

1. jsou nositeli "vykonnych" vlastnosti; "dovednosti" objektt

2. de facto jde o funkce (procedury) pracujici (pfevazné) nad proménnymi objektu
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Zakladni pojmy OOP. Ttida, objekt,
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Deklarace a pouziti tridy
Priklad - deklarace tridy Person

* deklarujme tfidu objekti - lidi

public class Person {

protected String name;
protected int age;

public Person(String n, int a) {
name = n;
age = a;

public void writeInfo

)

System.out.println ("Person:");

System.out.println ("Name "+name) ;

(
(
(
(

System.out.println ("Age "+age);

* Pouzijme ji v programu -

1. vytvofme instanci - objekt - typu Person'WIKIFEDIA

ar Frws Fieipckegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=Person]

2. vypisme informace o ném

Priklad - pouziti tfidy Person (1)
M¢jme deklarovanu tiidu Person

Metoda main v nasledujicim programu DemoWITKIFEDIA

The Fas: Ficsdegusia

[http:/fcs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=Demo]:

1. vytvofi 2 lidi (pomoci new Person)
2. zavola jejich metody

vypisInfo () WIKIPEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=vypisinfo()]
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Konstruktory.

public class Demo {
public static void main(String[] args) {
Person ales = new Person("Ales Necas", 38);
Person beata = new Person ("Beata Novakova", 36);
ales.writelInfo();
beata.writeInfo () ;

Tedy: vypisi se informace o obou vytvofenych objektech - lidech.

Nyni podrobné&ji k promennym objektt.

Priklad - pouziti tfridy Person (2)
Ve vyse uvedeném programu znamenalo na fadku:

Person ales = new Person("Ales Necas", 38);

Person ales WTKIPETA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=Person ales]: pouze deklarace
(4. ur€eni typu) proménné ales - bude typu Person.

ales = new Person ("Ales Necas", 38)WIKIPENIA

Thr brx: Fid mclege

[http:/fcs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=ales = new Person ("Ales Ne-
cas", 38)]: vytvoreni objektu Person se jménem Ales Necas.

Lze napsat zvlast’ do dvou Fadkd nebo (tak jak jsme to udélali) na fadek jeden.

Kazdy ptikaz i deklaraci ukoncujeme sttednikem.

Vytvareni objekt

Ve vyse uvedenych piikladech jsme objekty vytvaieli volanimi new Person(...)WTKIPETMA

Thr P Fig molequaba

[http://es.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=new  Person(...)]  bezdécné
jsme tak pouzili

* operator new, ktery vytvori prazdny objekt typu Person a

* volani kenstruktoru, ktery prazdny objekt napini pocatecnimi udaji (daty).

Shrnuti



http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=Person ales
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=ales = new Person ("Ales Necas", 38)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=new Person(...)

Zakladni pojmy OOP. Ttida, objekt,
jeho vlastnosti. Metody, proménné.

Objekty:

* jsou instance "své" tfidy

e vytvaiime je operatorem newWIKI FI T}II;"'I.
r Few Fies kel

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=new] - volanim konstrukto-
ru

* vytvofené objekty ukladame do proménné stejné¢ho typu (nebo typu predka ¢i implementovaného
rozhrani - o tom az pozdéji)

Promeénné

Proménné - deklarace

Polozky name WIKIPEDIA

Thr P Fig molequaba

[http:/fcs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=name] a ageWIKIPI T}lh"'l.

r Few Fies

[http:/fcs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=age] v predchozim prlkladu
jsou proménné objektu Person"ﬁ"l Kl F‘l T}lh"'l.

r Frw- b

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=Person].
Jsou deklarovany v téle deklarace ttidy Person.
Deklarace proménné objektu ma tvar:

modifikatory TypPromé&nné jménoPromé&nné; w.m F‘I T}Ih"'lu

r Frw- b

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=modifikatory Tprromenne
jménoPromeénné; ]

napf.:
protected int age; l'l.’-'i:lrlrf.l IF. T}Ih"'lu

r Fews Py

[http://fcs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=protected int age;]

Proménné - datovy typ

Vyse uvedend proménna rokNarozeni Wlﬁl F‘l T}lh"'l.

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=rokNarozeni] méla datovy typ
int (32bitové celé ¢islo). Tedy:
» proménna takového typu nese jednu hodnotu typu celé cislo (v rozsahu -2"31.. 2"31-1);

* nese-li jednu hodnotu, pak se jedna o tzv. primitivni datovy typ.

6


http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=new
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=name
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=age
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=Person
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=modifik�tory TypProm?nn�
      jm�noProm?nn�;
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=protected int age;
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=rokNarozeni

Konstruktory.

Kromé celych cisel int nabizi Java celou fadu dalSich primitivnich datovych typt. Primitivni typy jsou
dané napevno, programator je jen pouziva, nedefinuje.

Tam, kde nestaci diskrétni hodnoty (tj. primitivni typy), musime pouzit typy slozené, objektové.

*  Objektovymi typy v Javé jsou tiidy (class) a rozhrani (interface). Ttidy uz jsme vidéli v ptikladu
Person.

* Existuji tfidy definované piimo v Javé, v knihovné Java Core API.

*  Nenajdeme-li tam tfidu, kterou potfebujeme, mizeme si ji nadefinovat sami - viz Person.

Proménné - jmenné konvence

Na jméno (identifikator) proménné sice Java neklade zadné specidlni omezeni (tedy mimo omezeni plat-

na pro jakykoli identifikator), ale pfesto byva velmi dobrym zvykem dodrzovat pfi pojmenovavani na-

sledujici pravidla (blize viz podrobny rozbor na http://java.sun.com/docs/codeconv/):

* jména zacinaji malym pismenem

* nepouzivame diakritiku (problémy s editory, pfenositelnosti a kddovanim znak)

* (radéji ani Cesky jazyk, anglictin€ rozumi "kazdy")

* je-li to slozenina vice slov, pak je nespojujeme podtrzitkem, ale dalsi za¢ne velkym pismenem (tzv.
"CamelCase")

napt.:

protected int rokNarozeni; WIKIFEDIA

[http://es.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search= protected int rokNarozeni;]

je identifikator se spravné (vhodné) utvofenym jménem, zatimco:

protected int RokNarozeni ; WIKIPFEDIA

ar Frows Fissclegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search= protected int RokNarozeni;]
neni vhodny identifikator proménné (zacina velkym pismenem)

DodrZovani téchto jmennych konvenci je zakladem psani srozumitelnych programii a bude vyza-
dovano, sledovano a hodnoceno v odevzdavanych ulohach i pisemkach.

Proménné - pouziti

Proménné objektu odkazujeme pomoci "te€kové notace":
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public class Demo2 {
public static void main (String[] args) {

Person ales = new Person("Ales Necas", 38); // vytvoreni objektu
System.out.println (ales.name); // ptristup k (&teni) jeho promé&nné
ales.name = "AleS Novak"; // modifikace (zdpis do) jeho proménné

Promeénné - modifikatory pristupu

Ptistup k proménnym (i metodam) mtize byt fizen uvedenim tzv. modifikatori pted deklaraci prvku, viz
vyse:

// protected = pristup pouze z t¥idy ve stejném baliku nebo z podttridy:

protected String name;

Modifikatorii je vice typt, nejb&éznéjsi jsou praveé zmineéné modifikatory pristupu (ptistupovych prav)
Proménné - pouziti (2)

Objektl (tzv. instanci) stejného typu (4. stejné tfidy) si miiZzeme postupné vytvorit vice:

public class Demo3 {
public static void main(String[] args) {

Person ales = new Person("Ales Necas", 38); // vytvoreni prvniho objektu

Person petr = new Person("Petr Svoboda", 36); // vytvofeni druheho objektu

System.out.println(ales.name); // pristup k (&teni) promé&nné - prvnimu obje
(¢

System.out.println(petr.name); // pristup k teni) proménné - druhému obje

Existuji tady dva objekty, kazdy ma své (obecné riizné) hodnoty proménnych - napf. jsou rizna jména
obou lidi.

Metody
Metody

Nad existujicimi (vytvorenymi) objekty muzeme volat jejich metody. Metoda je:

» podporgram (funkce, procedura), ktery primarnée pracuje s proménnymi "materského” objektu,

*  muze mit dalsi parametry




Konstruktory.

* muze vracet hodnotu podobné jako v Pascalu funkce.

Kazda metoda se musi ve své tiide deklarovat.

V Jave neexistuji metody deklarované mimo t7idy (tj. Java nezna zadné "globalni" metody).

Metody - priklad

Vyse uvedena tiida PersonWIKIFEDIA

Thr Frw- Fos ey

[http:/fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=Person] méla metodu na vypis
informaci o daném objektu/¢lovéku:

public class Person {

protected String name;
protected int age;

public Person(String n, int a) {
name = n;
age = a;

public void writeInfo

) A

System.out.println ("Person:");

System.out.println ("Name "+name) ;

(
(
(
System.out.println ("Age "+age);

Volani metod

*  Samotnou deklaraci (napsanim kédu) metody se Zadny kod neprovede.
*  Chceme-li vykonat kéd metody, musime ji zavolat.
* Volani se realizuje (tak jako u proménnych) "teckovou notact", viz dale.

* Volani lze provést, jen je-li metoda z mista volani pfistupna - "viditelna". Pfistupnost reguluji pdob-
né jako u proménnych modifikatory piistupu.

Volani metod - priklad

Vracime se k prvnimu piikladu: vytvofime dva lidi a zavolame postupné jejich metodu writelnfo.
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Zakladni pojmy OOP. Ttida, objekt,
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public class TestLidi {
public static void main (String[] args) {
Person ales = new Person("Ales Necas", 38);
Person beata = new Person ("Beata Novakova", 36);
ales.writeInfo(); // volani metody objektu ales
beata.writeInfo(); // volédni metody objektu beata

Vytvoii se dva objekty Person"WIKIFEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=Person] a vypisi se informace
o nich.

Parametry metod

V deklaraci metody uvadime v jeji hlavicce tzv. formalni parametry.
Syntaxe:

modifikatory typVraceneHodnoty nazevMetody(seznamFormalnichParametru) {
telo (vwkonny kod) metody
H

seznamFormalnichParametru je tvaru: typParametru nazevFormalnihoParametru,
WIKIPEIMA  [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=typParametru

Thr Fas: kg slegusl

nazevFormalnihoParametru, ...]
Podobneé jako v jinych jazycich parametr pfedstavuje v rameci metody lokdlni proménnou.

Pii volani metody jsou f. p. nahrazeny skutecnymi parametry.

Predavani skutec¢nych parametrii metodam

Hodnoty primitivnich typt - ¢isla, logické hodnoty, znaky
» se predavaji hodnotou, tj. hodnota se nakopiruje do lokalni prom&nné metody
Hodnoty objektovych typt - vSechny ostatni (tj. v¢. vSech uZivatelem definovanych typt)

* se predavaji odkazem, tj. do lokaIni proménné metody se nakopiruje odkaz na objekt - skutecny
parametr

Pozn: ve skuteCnosti se tedy parametry vzdy predavaji hodnotou, protoze v ptipadé objektovych pa-
rametru se predava hodnota odkazu na objekt - skutecny parametr.
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Konstruktory.

V Javé tedy nemame jako programatofi moc na vybér, jak parametry predavat

* toje ale spiSe vyhoda!

Priklad predavani parametru - primitivni typy
Rozsifme definici tfidy Person o metodu scream s parametry:

public void scream(int kolikrat) ({
System.out.println ("Kricim " + kolikrat + "krat UAAAA!");

Pii zavolani:

scream(10) ;

tato metoda vypiSe

Kricim 10krat UAAAA!

Priklad predavani parametru - objektové typy (1)

Nasledujici tfida AccountWIKIPEDA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=Account] modeluje  jedno-
duchy bankovni G¢et s moznostmi:

« piidavat na ucet/odebirat z uctu

* vypisovat zlstatek na ném

» pfevadét na jiny Ucet

public class Account {

// stav (zustatek) penez uctu
protected double balance;

public void add(double amount) ({
balance += amount;

11
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public void writeBalance () {
System.out.println (balance);

public void transferTo (Account whereTo, double amount) {
balance -= amount;
whereTo.add (amount) ;

Metoda transferTo pracovat nejen se svym "matefskym" objektem, ale i s objektem whereTo predanym
do metody... opét pies te¢kovou notaci.

Priklad predavani parametru - objektové typy (2)

Ptiklad pouziti tiidy Account:

public static void main (String[] args) {
Account petrsAccount = new Account();
Account ivansAccount = new Account () ;
petrsAccount.add (100) ;
ivansAccount.add (220) ;
petrsAccount.transferTo (ivansAccount, 50);
petrsAccount.writeBalance () ;
ivansAccount.writeBalance () ;

Navrat z metody

Ko6d metody skonci, tj. preda fizeni zpét volajici metodé (nebo systému - v piipadé startovni metody
main"WIKIFEDNA  [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=main]),

Thr P Fig molequaba

jakmile

* dokon¢i posledni piikaz v téle metody nebo

» dospgje k piikazu returnWIKIFEDILA

The Frw- Fisclegw

[http://es.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=return]
Metoda mize pti navratu vrdtit hodnotu - tj. chovat se jako funkce (ve pascalském smyslu):

*  Vracenou hodnotu musime uvést za pitkazem return W TKIPEDILA

Thr Few Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=return]. V tomto piipadé
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Konstruktory.

tedy nesmi return chybét!
*  Typ vracené hodnoty musime v ilavicce metody deklarovat.

+ Nevraci-li metoda nic, pak musime namisto typu vracené hodnoty psat void W TEIPFEINA

Thr b b prlegquaba

[http://es.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=void].

Pozn.: I kdyz metoda néco vrati, my to nemusime pouzit, ale je to trochu divné...

Konstruktory
Konstruktory

Co a k ¢emu jsou konstruktory?

» Konstruktury jsou specialni metody volané pii vytvareni novych instanci dané tfidy.
» Typicky se v konstruktoru naplni (inicializuji) proménné objektu.

» Konstruktory lze volat jen  ve spojeni s operatorem newWIKIPEDRIA

Thr brs: Fid molegunba

[http://fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=new] k vytvofeni nové in-
stance tfidy - nového objektu, evt. volat z jiného konstruktoru

Syntaxe (viz vyse):

public class Person {
protected String name;
protected int age;
// konstruktor se dvéma parametry

// - inicializuje hodnoty proménnych ve vytvoreném objektu
public Person(String n, int a) {

name = n;

age = a;

Priklad vyuziti tohoto konstruktoru:

Person pepa = new Person("Pepa z Hongkongu", 105);

Toto volani vytvori objekt pepa a naplni ho jménem a vékem.
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Konstruktory (2)

Jak je psat a co s nimi Ize délat?

*  nemaji navratovy typ (ani voidWIKIPEMA

Thr Few Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=void] - fo uz viibec ne!!!)
* mohou mit parametry

* mohou volat konstruktor rodicovské tfidy - ale jen jako sviij prvni piikaz

Pretézovani metod
Pretézovani
Jedna tfida mize mit:

* Vice metod se stejnymi ndzvy, ale riiznymi parametry.
» Pak hovofime o tzv. pretizené (overloaded) metodé.

* Nelze pfetizit metodu pouze zménou typu navratové hodnoty.

Pretézovani - priklad

Ve tride Ucet WITKIFEDA

[http:/fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=Ucet] pfetizime metodu pre-
vedNaWIKIPEDIA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=prevedNa].
» PretiZena metoda ptfevede na et piijemce cely zustatek z uctu odesilatele:

public void transferTo (Account whereTo) {
whereTo.add (balance) ;
balance = 0;

Ve tridé
Ucet

koexistuji dvé rizné metody se stejnym nazvem, ale jinymi parametry.
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Konstruktory.

Pozn: 1 kdyz jsou to teoreticky dvé Uplné rtizné metody, pak kdyz uz se jmenuji stejné, mely by délat né-
co podobného.

Pretézovani - priklad (2)

» Casto pretizena metoda vola jinou "verzi" metody se stejnym nazvem:

public void transferTo (Account whereTo) {
transferTo (whereTo, balance);

* Toto je jednodussi, prehlednéjsi, udela se tam potencidlné méné chyb.

Lze doporucit. Je to presné postup divide-et-impera, rozdél a panuj, délba prace mezi metodami!
Pretézovani - priklad (3)

» Je ale otazka, zdali pfevod celého ziistatku radéji nenapsat jako nepretizenou, samostatnou metodu,
napf.:

public void transferAllMoneyTo (Account whereTo) {
transferTo (whereTo, balance);

* Je to o néco instruktivnéjsi, ale ptfibude dalsi identifikator - nazev metody - k zapamatovani.

Coz muze byt vyhoda (je to vystizné) i nevyhoda (musime si pamatovat dalsi).

Odkazy na objekty (instance)
Odkazy na objekty (instance)

Deklarace proménné objektového typu jedté zadny objekt nevytvari.

To se dgje az pitkazem - operatorem - new W TKIPEDLA

Thr Few Frsdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=new].

*  Proménné objektového typu jsou vlastné odkazy na dynamicky vytvorené objekty.

» Pfifazenim takové proménné zkopirujeme pouze odkaz. Nezduplikujeme cely objekt!

Prifazovani objektovych proménnych
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V nasledujici ukazce vytvofime dva ucty.

* Odkazy na né€ budou primarn¢ v proménnych petruvUcet a ivanuvUcet.
¢V proménné u nebude primarné odkaz na zadny ucet.

« Pak do ni piifadime (u = petruvUcet; W TETPETLA

Thr P Fig molequaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=u = petruvUcet;]) odkaz na
objekt skryvajici se pod odkazem petruvUcet.

* Od této chvile miizeme s Giétem petruvUcet manipulovat ptes odkaz (proménnou) u.

Coz se také dégje: u.prevedNa(ivanuvUcet, 50); WTKIFEDA

Thr b b prlegquaba
[http://fes.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=u.prevedNa(ivanuvUcet,
50):]

public static void main (String[] args) {
Account petruvUcet = new Account();
Account ivanuvUcet = new Account();
Account u;
petruvUcet.add (100);
ivanuvUcet.add (220) ;
u = petruvUcet;
u.transferTo (ivanuvUcet, 50); // odelte se z Petrova ultu
petruvUcet.writeBalance(); // vypise 50
ivanuvUcet.writeBalance () ;

Vraceni odkazu na sebe

Metoda mize vracet odkaz na objekt, nad nimz je volana pomoci

return this; WTEITEDA,

Thre Few- Fiss el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search= return this; ]

Ptiklad - upraveny AccountWIKIPETMA

Thr brs: Fid molegunba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=Account] s metodou
transferTo"WIKIPEA

Thr brs: Fid molegunba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=transferTo] vracejici odkaz na
sebe

public class Account {

private double balance;
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Konstruktory.

public void add(double amt) {
balance += amt;

public void writeBalance () {
System.out.println (balance);

public Account transferTo (Account whereTo, double a) {
add (-a) ;
u.add(a);
return this;

Retézeni volani

Vraceni odkazu na sebe (tj. na objekt, na némz se metoda volala) 1ze s vyhodou vyuzit k "fetézeni" vola-
ni:

public static void main(String[] args) {
Account petruvUcet = new Account();
Account ivanuvUcet = new Account();
Account igoruvUcet = new Account();
petruvUcet.add (100);
ivanuvUcet.add (100) ;
igoruvUcet.add (100) ;

// budeme FYeté&zit volani:

petruvUcet.transferTo (ivanuvUcet, 50) .transferTo (igoruvUcet, 20);
petruvUcet.writeBalance(); // vypise 30
ivanuvUcet.writeBalance(); // vypi8e 150
igoruvUcet.writeBalance(); // vypise 120

Statické proménné a metody

Proménné a metody tridy - statické

Dosud jsme zminovali proménné a metody (tj. souhrnné prvky - members) objektu.

Lze deklarovat také metody a proménné patfici cele tride, tj. skupin€ vSech objektti dan¢ho typu. Takové

17



Zakladni pojmy OOP. Ttida, objekt,
jeho vlastnosti. Metody, proménné.

metody a proménné nazyvame statické a oznaCujeme v deklaraci modifikdtorem static
WWIETPEDILA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=static]

ar Fows P

Priklad statické proménné a metody

Predstavme si, ze si budeme pamatovat, kolik lidi se nam béhem chodu programu vytvofilo a vypisovat
tento pocet.

Budeme tedy pottebovat do tfidy Person doplnit:

* jednu proménnou pocetLidi spole¢nou pro celou tfidu Person - kazdy ¢lovek ji pii svém vzniku zvysi
o0 jedna.

* jednu metodu howManyPeople, ktera vrati poéet dosud vytvorenych lidi.

public class Person {
protected String name;
protected int a;

protected static int peopleCount = 0;

public Person(String n, int a) {

name = nj;
age = a;
peopleCount++;

}

public static int howManyPeople () {
return peopleCount;

Pozn: Viimnéte si v obou piipadech modifikatoru/kli¢ového slova static.
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