Vytvarna informatika

Zaznam prednasek

$07

Mili zajemci o predmét Vytvarna informatika,

abych Vam zpiijemnil sledovani prednasek, poskytuji Vam kopie prednaskovych slid,
obsahujicich jednotliva témata. ProtoZe se obsah a rozsah pfedmétu neustale vyviji, jsou
slid}( kazdym rokem inovovany. Piedkladana sada predstavuje obsah pfedmétu pro aktualni
Skolni rok. Slidy méate k volnemu osobnimu pouziti v ramci studia. Néktere ilustrace
bKIy pouzity z podkladovych ¢&lanka, které IJ;sou mimo vyukové Ucely autorsky
c rén(le(ny. Proto mimostudijni nakladani s poskytovanymi podklady by bylo nekorektni
a nezakonné.

Pro cvi¢eni méte pfipraveny hotové programy. Jejich volné pouZiti je rovnéz vazano na
yuku. Artefakty, Vami vytvorené pomoci téchto programi, budou Vasim dusevnim
vlastnictvim.
Dékuji Vam za respektovani autorskych prav.

Prof. Ing. Ivo Serba, CSc.

VYTVARNE UMENI A INFORMATIKA

COMPUTER ART - Pocitaéem podporované uméni,
je pfirozenym produktem kybernetické éry.

VYTVARNA INFORMATIKA
(téZ Generované estetiky,Matematické

. . . pocitatové
umeéni, Kreativni grafika apod.)

védy vytvamé
matematika uméni

potitatova
grafika

psychologie

je mezioborovou disciplinou
a jen aplikator (uzivatel) uréuje
presnou polohu ,,své ¢erné tecky“:

Poznamka: Uvahy o fundamentu pogitadové
grafiky hledej na SIGGRAPH 2002
(G.R.Bertoline a C.Laxer).

komunikace

Umeéni vzdy vyuzivalo dosazitelnych védeckych a technickych vymozenosti své doby.

PF.1 Znaky huti

Geometrie a uméni v dobdch minulych
(Fr. Kadeiavek)
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Koteny hutt:
a) Praha, b) Koltn n. R., ¢} Zurych, d) Strassburg, €) Viden.
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PF.3 A. Diirer: Uméni méfrit

Poznamka: Hledali jsme estetiku, ktera pojme i kreativni grafiku (matematické uméni)

ZOBECNENA ESTETIKA (Roger Caillois 1962)

Je krasa forem, jez ¢lovék nachazi v pfirodé,
a krasa, kterou vytvafri z vlastniho podnétu.

Jednou cenime objevovani a dokonalost forem,
podruhé cenime talent umélce, pojimani tématu, provedeni dila.

Formy vznikaji nahodou, ristem, navrhem a otiskem.

ePfirodni formy vzniklé pisobenim prirodnich sil (nahodou)

Lidska fantazie ¢asto poznava znamé tvary v kresbé ,pfirodnin*
a umélec je nékdy upravuje nebo dopliuje.

Zridka pfipisuje autorstvi (pf. Marcel Duchamp u prdmyslovych predmét).

Sténa vykopu

Dendrity

Zkamenéla preslicka




ePrirodni formy vzniklé riustem ,,bytosti obdarenych Zivotem*
Kazdy Zivy tvor se vyviji podle vnitfniho zakona ( projektu).

Typické je neomezené opakovani urcitého vzoru, symetrie a orientace.
Autor splyva s dilem.

Poznamka: Zdaji - li se tvorové ohyzdni (netopyr, pavouk, chobotnice apod.),
pak mytologie plati vic nez zjev.

eFormy vzniklé védomou lidskou ¢innosti — uménim (navrhem)

Uméni je fabrikovana krasa. Estetiky se odvozuji z navyku (konvenci,
predsudku), z vychovy i zalib a zavisi na dobé a misté.

Univerzalni méritka krasy vyvozuje ¢lovék z pfirody (Callois).

Formy, struktury, rovnovahy (proporci, barev, gest ap.), od nichZ pochazi
vzor a zdani krasy, nejsou ani volné ani nepfeberné (plati stala pravidla).

Umeéni figurace reprodukuje formy svéta.
Transfiguruje skuteCnost a doplfiuje pfesnost senzualitou.

Krasa tradi¢né uznavana se rodila z u¢eni a cviku.

Proto byvame v rozpacich pfi posuzovani dél starych femesinik
a vymezeni hranic uzitého uméni.

Poznamka: Clovék je stejné schopen napodobovat jako vynalézat.

Umeéni abstrakce (nefigurativni, diskursivni)

Zavadi deformace, smélosti a svobody, nejprve jen trpéné,
pozdéji Zzadouci a pak povinné.
Dilo prestava byt desifrovatelné, tviirce mu da nanejvys$ nazev,
ktery sugeruje néjaky vztah k vnimatelné skuteCnosti.
Umeéni postupné umysiné rozpousti a rozmetava formy, aby divak ztratil
jakoukoli orientaci.
CACM July 2000/Vol. 43, No.7 p. 110
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Vyklad abstraktniho dila je volny.

Pf. FrantiSek Kupka

—_—

Vaclav Zykmund

Obnovuje se svazek s prirodni krasou.




Umeéni konstrukce

VySlo z ryzich spekulaci a sklada formy, které nemaiji bezprostfedni vzory.
Formy z viditeIného svéta ,ocisStuje a destiluje”.

Kombinuje abstraktni obrazce podle ur&itého fadu (pf. ornament).

Aby nebylo monotdnni, bez pfekvapeni, zavadi Casto faleSnou chybu.

Foto Egypt

M. K. Escher

Uméni ,,bleskové improvizace“
Snaha razem navrhnout ,konecny shluk®.

Cim je postup brutaln&;jsi,
tim vic je ocenovan (pf. gesta).

Autor nahrazuje Stétec granatem.
Nedéla to proto, Ze by touZil po skandalu,
(nachazi vsak v ném soubézné potéseni),

ale proto, aby dosahl naprosté nevinnosti
zakladnich sil.

Pf. Georges Mathieu

Cyklus je uzavren:

Pfisné konstrukce i svobodné a volné hledani formy dospivaji opacnymi
postupy k stejnym podobam obrazu.

Barevna i tvarova struktura obrazu se rozpada (informel).

Pro dplnost uvedme:
eFormy vzniklé reprodukci

Reprodukce je véci techniky a tyto pfedméty nic nepfidavaji k repertoaru
tvarG (R. Calois).

Co tu hleda informatika?

Vytvarna informatika a vytvarné formy

K formam vzniklym uménim muazZe informatika prispét originalnimi
nastroji.

Nastroje Ize rozdélit do dvou zakladnich skupin:
-nastroje interaktivni grafiky (klasicka grafika 2D,3D)
-nastroje generované grafiky (vytvarné produktivni algoritmy)

Nékteré formy, vzniklé nahodou nebo ristem, informatika umi
modelovat a tyto modely umi vytvarné prezentovat.

Tak, jako drive fotografie, hleda dnes vytvarna pocéitacova grafika svlij
osobity vyraz (rukopis, styl,...)

Poznamka:
Hledani algoritmU pro tvorbu nastroji generované grafiky tvori
hlavni obsah pfedmétu Vytvarna informatika.




Diagram rozmisténi nastroju:

Cesty k postmoderni vytvarné formé

s podporou pocitate

Pfirodni formy

/ Modely pfirodnich tvari

Diskursni uméni
Grafické editory

Subjektivni stylizace

Uméni konstrukce

Generovani ornamentélnich vzor(

Grafické editory Potlacovani pravidelnosti
"Filtry" PouZiti nahodnych generéitori
"Filtry"

Intuitivni pfima tvorba
Fraktaly ap.

Volné desifrovatelny artefakt

Poznamka: Obrazova struktura jako model -z pohledu teorie systému.

STRUKTURY GENEROVANE (PROCEDURALNI) GRAFIKY

interpret matematického zapisu struktura (model)
- generator

fidici parametry

Nové cesty: prvky pravidla pfifazeni
Kombinace technik poéitaové podpory (relace)
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Nékolik ukazek prikopnickych forem Matematické skulptury B. Collins:

David Em:

A. Leyton:
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Mezi sochou a obrazem
Keneth A. Huff:
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Na zavér slovo filozofa:

Vilém Flusser: Zména Paradigmat (1991)

... Asi pfed tficeti
lety se podafilo na zakladé zrddného chovani
za zady abecedy transformovat ¢&fsla do obra-
zu. Tomu se Ffka numericky generované
obrazy; &isla = k6dy — jsou promitnuty do
obrazu.

KdyZ vidite nume-
ricky generovany obraz, tak vyznam slova ob-
raz Jiz nespodfva v obraze. Je to algoritmus, je
1o obraz ¢isté abstraktnfho, bezrozmérného
mySleni a tyto obrazy majl moc. Majf moc,
ktera ovliviiuje naSe proZitky.

...miZeme manipulovat s etikou, episte-
mologil i s estetikou, tedy nejenom s modely
poznani a chovanf, nybrZ i s modely proZitkd.

22




