Vytvarna informatika

Organizace vyuky

Obsah témat predmétu Vytvarna informatika (PV097)

Uvod do vytvarné informatiky
Zobecnéna estetika.
Vytvarné formy podporované pocitacem.

Vytvarné uméni a informatika — Computer Art
Vyvoj CA ve svété.
Vyvoj CA doma.

Jednoduché esteticky produktivni algoritmy
ASCII Art.
Periodické funkce.
Chaotické atraktory.
Prekryvani rastrd (moire.)
Geometrické substituce.
Spirolateralni kfivky.
Graficky Turinglv stroj.
Efekty nahodnych generatora.

Pocitacem generované mozaiky
VSeobecny uvod do ornamentu.
Geometrie mozaik a algoritmy konstrukce.
Periodické mozaiky — vlysy, tapety.
Spiralové neperiodické mozaiky.
Zamkové mozaiky Eschera.
Stuhové a trojuhelnikové mozaiky (Escher).
Aperiodické mozaiky (Robinson, Ammann, Penrose).
Hierarchické ¢tvercové mozaiky.
Clené&né ,dlazdéni* (dissipation).
Polyminové mozaiky.
Mozaiky s origami délenim.
Hyperbolické mozaiky.

Pocitacem generované uzly
Uvod do matematické teorie uzld.
Dekorativni uzly a jejich konstrukce.
Mercatuv algoritmus.
Glassneruv algoritmus.
Fotorealistické zobrazeni 3D uzlu.

Fraktalni grafika a jeji algoritmy
Uvod do teorie fraktalnich funkci.
KFivky typu SFC.
L-systémy vétveni.
Afinni transformace IFS.
Fraktaly v komplexni rovin&, kvaternionové fraktaly.
Nepravé fraktaly.
Vytvarné Upravy fraktald.

Grafické rozhrani ¢lovék — stroj
Omezeni vnimani obrazu a jeho dusledky.
Informaéni propustnost obrazovky, zasady ,spravného okna®“.

Modely forem ,,zivé hmoty* (Bio Art)
Geometrie Zivého - ulity, rohy, fylotaxie.
Modely tvarové transformace.

Exaktni estetika
Modely estetickych procest.

Vytvarné zpracovani rastrového obrazu
Filtry.
Barevné transformace.
Komplexni upravy (NPR apod.).




Hodnoceni v pifedmétu Vytvarna informatika (PV097)

Zkouska:

Vypracovani a odladéni programu kreativni grafiky
véetné manualu a ukazek obrazi

Originalita max. 30 bodu
Programatorska naroc¢nost max. 40 bodu

Kvalita komunikaéniho rozhrani max. 30 bodu

100-92 A

91-83 B

82-74 C

73-65D

64 -56 E

-56 F

Kolokvium: Jako zkouska bez podrobného manualu a ukazek

Zapocet:

Vypracovani pisemného navrhu programu kreativni grafiky
Jako zkouska, bez programovani (zapoéteno = nejméné 56 bodu).

Mili zajemci o predmét Vytvarna informatika,

abych Vam zpfijemnil sledovani prfednasek, poskytuji Vam kopie pfednaskovych slid,
obsahujicich jednotliva témata. Protoze se obsah a rozsah pfedmétu neustale vyviji, jsou
slid?( kazdym rokem inovovany. Predkladana sada predstavuje obsah pfedmétu pro aktualni
Skolni rok. Slidy mate k volnemu osobnimu pouZiti v ramci studia. Nékteré ilustrace
bKIy pouzity z podkladovych ¢&lanku, které jsou mimo vyukové uéely autorsky
c rér!el'z(ny. Proto mimostudijni nakladani s poskytovanymi podklady by bylo nekorektni
a nezakonné.

Pro cviCeni mate pfipraveny hotové programy. Jejich volné pouziti je rovnéz vazano na
v?'/uku. Artefakty, Vami vytvorené pomoci téchto programti budou Vasim dusSevnim
vlastnictvim.

Dékuji Vam za respektovani autorskych prav.

Prof. Ing. Ivo Serba, CSc.




