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Uvedte postupy transformace mezi kartografickymi souradnymi systémy.

Uvedte pfiklady dotazu typické pro GIS systémy.

Zakladni typy prostorovych dat pouzivanych v GIS technologiich.

Uvedte srovnani nejpouzivanéjSich datovych skladd v GISech (ORACLE SDO, OGC
- WKB a GML, ESRI Shape, CAD formaty DGN a DXF..)
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Popiste GRID metodu prostorového pfistupu a principy jeji implementace v RDBMS.
Pro¢ nelze pro prostorové vybéry pouzit klasické indexovaci metody.

Popiste metodu k-D stromu pro prostorovy vybér nad obdélniky (vkladani a vybér).
Popiste konstrukci k-D stromu a moznosti jeho dynamické udrzby ve vyvazeném
stavu.

Uvedte metodu Non-pointer Quad Tree (pevny kvartérni strom), indexovani
prostorovych objektl a konstrukce vybérové podminky.

Uvedte definici a zakladni principy budovani SB+ stroma.

Popiste zakladni vlastnosti R-stromu (R-Tree) a zpracovani prostorového dotazu

v ném.

Popiste metodu déleni uzlt v R-stromu (R-Tree) v linearni slozitosti.

Popiste metodu déleni uzli v R-stromu (R-Tree), v kvadratické sloZitosti.
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Uvedte metodu, pomoci které zjistime, zda je polygon orientovan kladné ¢&i zaporné.
Uvedte metodu, pomoci které uréime polohu bodu vici Usecce.

Uvedte metodu, pomoci které uréime polohu bodu vi¢i polygonu resp. oblasti
(obecného aredlu).

Uvedte postup, kterym uréime pranik lomené Cary a oblasti (arealu).

Uvedte postup, kterym ur€ime pranik dvou oblasti (areéld),

Uvedte postup, kterym uréime obalovou zénu o daném poloméru kolem lomené Cary.
Uvedte postup, kterym uréime obalovou zénu o daném poloméru kolem oblasti
(arealu).

Uvedte postup. kterym uréime koeficienty obecné linearni transformace ze dvou
seznamU odpovidajicich si bodu.

Okruh 4
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Uvedte definici zdkladnich kvantitativnich charakteristik rastrovych dat (histogram,
matice sousednosti).

Uvedte princip lineérni filtrace rastrového obrazu a zakladni typy filtrd.

Uvedte principy geometrické transformace rastrovych dat (obrazd) v GIS.

Uvedte principy metody skeletizace rastrovych (binarnich) obraza.

Okruh 5
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Uvedte pfiklad datového modelu sitoveho grafu (hrana - uzel) v relaéni databézi.
Uvedte priklad datového modelu aredlového grafu v relaéni databazi.

Uvedte princip metody Best Search pro nalezeni kritické cesty v sitovém grafu.
Uvedte nejcastéjsi topologicko-geometrické ulohy pouzivané v GIS technologiich.



