Algoritmus hledani souvislych komponent v orientovaném grafu

Vstupni data: Orientovany graf G = (V, E).

Ukol: Najit souvislé komponenty v G.

Oznaceni: p(v) — pofadi uzlu v ve stromu prohledavani, f(v) — pfimy pfedchidce uzlu v ve
stromu prohledavani, r(v) — pomocnd proménnd, D — mnoZina povolenych uzli.

I.krok 7:=0,D :=V

2.krok if D = () then zastav else zvoluzel v € D, f(v) := 0

3.krok i:=i+1,p(v):=i,r(v):=i

4. krok 1if z v vede Sipka do neoznaceného uzlu w € D then f(w) := v,v := w a jdi na
3. krok

5.krok if z v vede Sipka do oznaceného uzlu w € D pro ktery p(w) < r(v) then r(v) =
p(w) ajdina 5. krok

6.krok if f(v) =0 then vSechny uzly w € D s p(v) < p(w) tvofi komponentu. Vynechej je
z D ajdi na 2. krok.

7.krok if p(v) =r(v) then viechny uzly w € D s p(v) < p(w) tvoii komponentu. Vyneche;
jez D,v := f(v) ajdi na 4. krok.

8.krok if r(v) <r(f(v)) thenr(f(v)):=r(v),v:= f(v)ajdina 4. krok



