Ukol

e Vymodelujte v libovolném 3D
modelovacim programu postavu
sestavajici ze zakladnich geometrickyc
tvan.

* MiZete pouzit plozenou fotografii,
kterou si umistite do pozadi. DalSi mozné
podklady niiZete najit na
www.fineart.sk

Elena Halicka, Na tréninku, 2006

* Tuto postavu potom poziite
do jiné pozy — nap
kontrapost, sed, épna o ruku,
leZici na boku atd.

» Ti zdatrgjSi mohou navolit
kostru a eventuatnvytvorit
kratkou animaci pohybu.

Jiti Tolasz, Anatomie stylizované damy,
2005

» V odevzdavara si vytvate slozku se svym jménem a zde usiéspraci
ve formatu modelovaciho programurian@hledy v jpg.

* Postavy nizete umistit do prostoru a n&#it, ale celkové kompozici a
oswtleni se budemeénovat az ke
konci semestru, kde teprve své
~boxmany"“ umistite do
jednoduchého prostdi a nasétlite

* Na vytvaeni mate2 tydny

Matej Kvasiovsky, Stadia pohybu, 2006




Ti zkuSerjSi z vas nmizou vyuzit i CAT studi@i Character Studio,
piipadré Animator's PoseTool

Pti pouziti €chto nastraj ale musite vytvist tFi rozdilné boxmany ve
tirechrozdilnych pézach

Vice informaci o&chto nastrojich naleznete zde:

CAT (Character Animation Toolkit) — kom@ri program, moznost
stazeni demoverze po registraci http://www.c&ibcbm/home.asp
Animator's PoseTool — freewarovy plugin
http://www.simoworks.com/posetool/index.html

Character studio — séast 3ds Max 8 a vySSi, informace naleznete v
manualu

Malou inspirace v pracich studérz minulych let naleznete v galerii na
strankach fedmetu http://www.fi. muni.cz/~lukasova/

Je pro vas takérpraveny jednoduchy navod s tipy a triky -
https://is.muni.cz/auth/el/1433/test/s_zakazky/0ti&/

Lukasova/04 tut/boxman.htralvyuzit niizete i tohoto tutorialu

http://www.3dscena.cz/art/3dscena/zefektivhejen®BS-max.html




