A2:

Jsme mala provincni knihovna a potrebujeme novy
elektronicky systém pro evidenci knih a jejich
vypujcek. Jednotlivé tituly budou evidovany

v databazi, ktera bude dostupna pres webove
rozhrani. Ctenafi budou mit moznost databazi
prochazet a vyhledavat v ni a takeé si vybrané knihy
rezervovat. Zameéstnancum knihovny pak novy
systém prinese vyrazné usnadnéni evidence
vypujcek. 5b

B2:

Sklad vina. Firma vlastni prostory pro uchovavani
vina svych zakaznikUd. Zakaznik si u této firmy
pronajme cast sklepa, coz je box s danou
kapacitou pro uchovani vina. Zakaznik si koupi
vino a necha si ho ulozit v boxu této spolecnosti.
Systém bude poskytovat zakaznikovi informace
pres weboveé rozhrani o aktualnim obsahu boxu a
historii obsazeni boxu (vlozeni a odebirani vin). 5b

C2:



Pozadovany rezervacni systém slouzi pro
elektronické rezervace, objednavani a pfirazeni
obsluhy ke stolim. V ramci eCafé bude evidovana
nabidka sluzeb kavarny véetné nabizeného
sortimentu kavy a jidla. Mezi hlavni pozadavky na
funkce systému patri:

e Zakaznik se rezervuje online do eCafé

e Zakaznik si mlze vkladat a odebirat penize ze
svého virtualniho uctu

e Zakaznik muze platit ze svého virtualniho uctu

e Pracovnik kavarny muze meénit menu, tj.
polozky a ceny

e Zakaznik si muze rezervovat stll v eCafé, tato
doba je vyblokovana a jini zakaznici si jiz
nemohou stul vdaném Case rezervovat

e Pracovnik kavarny muze rusit rezervace a
nastavovat, které stoly mohou a které
nemohou byt v urcitych casech rezervovany

e Pracovnik kavarny mdze pfirazovat jednotlivé
zamestnance ke stolum, to umozni obsluze
jednoduse zjistovat, kde dne pracuje



e Neregistrovany zakaznik si mUze rezervovat
stal

e Pracovni obsluhy ma v systému moznost
zjistit, kteri neregistrovani zakaznici si
rezervovali stll, to mu umozni je obvolat a
potvrdit tyto rezervace

5b
D2:

Mistni fotbalovy klub potfebuje evidovat
statistiku odehranych zapasu. Potrebuje
evidovat nasledujici informace — kdo byl
protivnik, misto zapasu, datum, vysledek, slozeni
svého tymu a kdo dal kolik géli. Dale pak
informace o svych ¢lenech a sponzorech.

5b
E2:

Informacni systém pro organizovani
zapasu/soutézi. Organizatofi zadavaiji
zapasy/soutéze, ktery se ucastni jednotlivé
tymy. Hraci z tymu se tedy mohou dozvédét kdy



a na jakém hristi hraji a kdo bude rozhoddi.
Systém umoznuje zdpaslim prirazovat konkrétni
pravidla a evidovat vybaveni, které je pro danou
hru potreba.

5b



