Zaverecna pisemka

= Obecné pokyny
= Pisemka predpoklada souvislou odpovéd (2adné dotazniky ¢i multi-choice
testy)

= Postacujici odpovéd by méla byt v délce jednoho odstavce (nékolik vét).
DelSi odpovedi zpravidla jsou problematické (mohou o Vas prozradit, co
jste nechtéli fici)

= Peclivé si precCtéte zadani kazdé otazky, ¢asto obsahuje podotazku, jejimz
nezodpovézenim ztracite zbytecné body

= Zvazte i body za kazdou otazku a podle toho volte poradi
odpoveéedi

= Pisemka trva 90 minut, maximum je 150 bodu
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Konkretni priklady

= Co je to virtudlni pamét a jakou ma Ulohu v bézné architekture
pocitacu (proC byla zavedena)? Jakou ma zpravidla velikost?
(14 bodu)

= Jak je v grafickych systémech zobrazovana barva (a jak ji
popisujeme v software)? Uvedte jeden zplsob kddovani barvy.
(8 bodu)

= Co rozumite pod pojmem timesharing u operacnich systému?
(10 bodu)

= Jakym zpusobem se zobrazuji zaporna cela cisla v pocitacich?
Pro¢ nepouzivame jen zaporné znaménko pred absolutni
rsooi0dnotou? (12 bodu) ’ Podzim 2010



Dalsi priklady
= Uvedte, co rozumite pod pojmem von Neumannova architektura

pocitacu a strucné tuto architekturu popiste. (13 bodu)

= Jak byste popsali (definovali) OpenGL graficky systém? Jaké ma
zakladni funkce? (12 bodu)

= Jaké funkce maji obecné vyrovnavaci pameéti? Uvedte priklady
pouziti. (14 bodu)

= Pokuste se popsat zakladni principy ochrany paméti (a pristupu
k ni) v modernich operacnich systémech. (12 bodu)
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