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Dnes si probereme

* Prace se vstupem a vystupem
— Otevirani a zavirani zarizeni
— Soubory a adresare
— Cteni a zapis, synchronni a asynchronni
— Zarizeni typu klient server



Vstupneée vystupni zarizeni

Souborovy systém

Porty

Sitova zarizeni

Konzole a okna

Pracuje se zase pomoci HANDLU

— Podobné zpUsoby prace pro vSechna zarizeni
— Moznost sdileni mezi procesy a pocitaci



Dulezité funkce

Skoro vSechno se otvira/vytvari pomoci CreateFile

— Soubory, adresare (CreateDirectory), disky, porty,
klientské ¢adsti mailslotu a rour

— Rozliseni podle jména a nékterych parametru
— Odlisuji se operace
Sockety pomoci UNIXového API

Serveroveé casti maji vlastni funkce
(CreateNamedPipe)

Zavirani pomoci CloseHandle



CreateFile

Jméno ma specialni notaci pro ruzna zarizeni
(UNC cesta, COM1, \\server\pipe\jmeno)

Desired access — Cteni, zapis etc.
Share mode — co mohou délat ostatni
Creation — napf. ma se vytvorit, kdyz neexistuje?

Flags and attributes — atributy jako HIDDEN,
ruzné priznaky (OVERLAPPED,
BACKUP_SEMANTICS)

Template file — vzor pro atributy



Cteni a zapis

WriteFile a ReadFile
Synchronni a asynchronni

Cte se vzdy po bytech

Systém udrzuje aktualni pointer

Asynchronni
— Struktura OVERLAPPED

— Cekam na zasignalovani handlu souboru nebo na
event z OVERLAPPED

— Cteni se nefidi pointerem, ale offsetem
— Error code je soucasti struktury



Fukce pro praci se soubory a adresari

e RUzné usnadnuijici funkce
— CopyFile, MoveFile
— GetFileAttributes

— FindFirstFile, FindNextFile, FindClose (propojené
handlem), struktura WIN32_FIND DATA



