Humanitarni aplikace informatiky - asistivni
technologie

nékterd mozna témata:

koédovani informaci pro nevidomé
(Brailské pismo, tex, standardys, ...).

specifika syntézy feci pro nevidomé

specifika rozpoznavani feci pro nevidomé

vztaht

Popis matematickych funkci
Polynomy

Popis schémat

Popis graft

Popis obrazkl

Tabulky

Vyuka nevidomych — jazyky

Vyuka nevidomych — matematika (analyza,
logika, algebra)

Vyuka nevidomych — computer science
Sport pro nevidomé a jeho pocitacova podpora

Kultura pro nevidomé a jeji pocitacova
podpora

Systemizace a taxonomie objektt které
mizeme popisovat

Zvukové hypertexty pro nevidomé

Multimodalni interface (jak by mel vypadat,
taxonomie, ...)

Programovani nevidomych (metodologie, které
jazyky jsou vhodné, ...)

Dialogové systémy (jak prevést
,hedialogovou® komunikaci na dialogovou)

Specifika dialogu pro nevidomé

WWW pro nevidomé
Navigace nevidomych
Detekce prekazek

Hry pro nevidomé (adventures, dialogové hry,
klasifikace a vhodnost her)

Jazyk hluchonémych, navrh rozsiteni o
abstraktni vyrazy (jaké?))

Pocitacova podpora mentalné postizenych
Uzivatelské modely pro nevidomé
UZzivatelské modely pro hluchonémé

Vyukové programy pro nevidomé studenty a
déti

Pievadéni ucebnich textu do elektronické
formy vhodné pro nevidomé

Problematika studia nevidomych na FI
Konkrétni pomoc nevidomému studentovi

Earcony a background sounds, systemizace a
vyuziti

Handicapovani lidé v informacni spolec¢nosti
Emoce a stress

Komunikace mezi vidomym a nevidomym a
jeji pocitacova podpora

Knihovny pro nevidomé

Psychologické a etické aspekty
Legislativa

E-learning

Turistika, informacni systémy
Problematika lidi s omezenou pohyblivosti
Analyza ptekazek

Accessible Interfaces

Funkcionalni programovani pro nevidomé
www pro lidi postizené demenci

SVG - Scalable vector graphics



