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Aditivni barevny model




Substraktivni barevny model




Bitmapa — rastrova grafika

e BMP, JPG, GIF
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Ztratova komprese




Vektorova grafika
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Vektorova a bitmapova grafika




Priklady algoritmu

e Algoritmy pouzivane v grafice
Kresleni usecek a jinych krivek
Orezavani
Vybarvovani ploch
Zmeny barev
Redeni viditelnosti objekt(




Usecka

e Bresenhamuyv algoritmus
Digitalne diferencialni algoritmus (DDA)

Zdroj:
Wikipedia Commons



Algoritmus DDA

dy=(v2-v1)/(x2-x1)

misto nasobeni opakované pricitani

x=x+dx; y=y+dy;




Vyplnovani souvisle oblasti

e Seminkove zaplavove vyplnovani




Algoritmus

e Naivni rekurse
e Hledani nasledniku

® hranice drive vyplnéné pixely
© naposledy vyplnéné pixely
— prohledavaneé radky

=) 1-7 nove polozky na zasobniku




Seminkové zaplavové vyplnovani

Wikipedia Commons




Souvislost oblasti

® Souvislost ob

4souvisla
oblast

8souvisla
oblast

http://nb.vse.cz/~simunek/it418/2d/vypIin2D/VypIn2D.Demo1.html



Konvexni obal

e Vstup: mnozina bodu v roviné
Souradnice X,y;
e Vystup: usporadany seznam bodu
tvoricich konvexni obal

Figure 33.6 A set of points Q' = [pp. py. .- .. p12) with its convex hull CH(Q') in gray,



Graham scan

Oznacim ho P

e Pro vSechny body vytvarim
,Spojnici” s P
Spocitam uhel (s x-ovou osou)
Seradim body podle tohoto uhlu
e Prochazim sekvenci k dalSim bodum

Pokud ,zahybam vlevo®
o OK, potracuju dal

Pokud ,zahybam vpravo®
e Vypustim predposledni bod z konvexniho obalu

Zdroj:
Wikipedia Commons



Graham scan (1)




Graham scan




Voroneho diagram

e Vstup: mnozina bodu

e Vystup: rozdeleni roviny na oblasti ke
kteremu bodu je odsud nejblize”

e Aplikace:
Vyhledavani
Umistovani novych bodu (napf. restaurace)
Planovani cest (napr. roboti)




Voroného diagram
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