DU 1

1. Napiste matici R linearniho zobrazeni v R? popisujici otoceni o % po

smeéru hodinovych rucicek.
a) otoCte nyni takto trojuhelnik ABC, kde A = [1,0], B = [2,0],
C' = [1, 1] na trojtahelnik A;B;Ch;
b) napiste matici Z linedrniho zobrazeni v R? popisujici zrcadleni
podle osy x a aplikujte na trojihelnik A, B,C}.
c¢) napiste matici S popisujici slozené zobrazeni, kterym je: otoceni,
o % po sméru hodinovych rucicek a poté zrcadleni podle osy z.
Tuto matici aplikujte na AABC'. Uvédomte si, ze kvilli asociativité plati
S(V)=(Z-R)(v) = Z- (R(V))

2. Zrcadlete bod A = [1, 1] podle pfimky p : y = V3 a to tak, Ze..
a) ... rotujte tak, aby jste zrcadlili dle osy « tj. postup jako na cviceni
b) ... rotujte tak, aby jste zrcadlili dle oSy ¥ pozor velikost tihlu otoceni bude
jin4, nez v bodé a)
c) ... zrcadlete bod A podle pfimky y = V3x 4+ 1 postup je analogicky
pifkladu na cviéeni, kdy# jsme rotovali dle stiedu rotace [1, 1]
3. Jsou dany primky p:y=—-2xr+3aq:y=4r+9.
a) uréi pNgq.
b) uréi thel, ktery p a ¢ sviraji.

c¢) pfimku p vyjadii parametricky.



