PBO007: Ilustracni pisemka - UML

Jméno a prijmeni - piste do okénka Uco

Cislo zaddni

1

Sportovni centrum se rozhodne usporadat amatérsky badmintonovy turnaj ve ¢tyrhre pro své ¢leny. Poradatel
nejprve rozlosuje dvouclenné tymy do Ctyr skupin oznacenych jednim pismenem (skupina A, B, C, D). Poté jsou
urceny Casy vzdjemnych utkani ve skupiné (kazdy tym hraje s kazdym ve skupiné). Po odehrani utkani se ulozi
bodovy vysledek, ktery urcuje poradi ve skupiné. Pokud neni vitéz nékteré ze skupin dle bodu jednoznacny,
rozhoduje o ném turnajova komise. Vitéz kazdé skupiny postupuje do findlové skupiny (oznacena F), kde hraje

opét kazdy s kazdym a dle vysledku se umistuje na 1.-4. misté. Nepostupujici tymy jiz dale nehraji.

V notaci UML vytvorte (navrhovy) diagram tiid zachycujici vySe popsanou situaci, kde nebudou chybét vhodné
navrzené tridy, vztahy (v€etné nasobnosti[multiplicity], riditelnosti[navigability], a alespon tfemi vztahy rozpra-
covanymi do agregace/kompozice). V diagramu nesmi chybét podstatné informace z textového popisu. Naopak

je zbytecné zachycovat cokoli navic.




PBO007: Tlustra¢ni pisemka - UML Zadani ¢. 1

Tato strana je prdzdnd.



