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Diskrétni kosinova transformace (DCT)

e Principy fungovani

prevod dat z prostorové domény do frekvencni a zpét
bézné varianty: dopfedna DCT-II, inverzni DCT-II
bezeztratova transformace

definovano jako 1D varianta

vicerozmérné varianty se fesi jako postupny prichod pres
dimenze

= uziti: komprese obrazu (JPEG, MPEG-2, MPEG-4/H.264, ...)
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Diskrétni kosinova transformace (DCT)

Zdroj:https://en.wikipedia.org/wiki/Discrete_cosine_transform ggé
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Diskrétni kosinova transformace (DCT)

Al

Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Discrete_cosine_transform
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Diskrétni kosinova transformace (DCT)

o DCT-Ill aka inverzni DCT (IDCT)
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= nejlepsi implementace muze byt (bude) zaclenéna do projektu
http://gpujpeg.sf.net
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Praktické zadani

http://frakira.fi.muni.cz/~xmatela/pv197/
Testovaci vstupni data

= big building - 7216 x 5408, 24 b/pix, 3 barevné kandly

= 3 soubory (per barevny kanal) ve formatu 16 b/pix/kanl
Kontrolni vystupni data

= spocitana na tomtéz obrazku na CPU

= bude upraveno na MSE
Framework pro vyvoj DCT zajistuje

= inicializaci

= naditani vstupnich dat

= kontrolu spocitanych dat na GPU
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Faze projektu — pozadavky

1. Funkéniimplementace
= musi umét zpracovat vstupni obrazek libovolné velikosti
(délitené 8)
= musi byt kompatibilni s C.C. 1.xaz 3.0
= 73dné vykonnostni pozadavky
= termin: 29.10.2012
2. Zakladni efektivni implementace
= pozadavky jako na funk¢ni implementaci
= minimalni vykon: 18 ms na testovacim obrazku na NVIDIA
580GTX bez pfenosu host«device
= termin: 15.11.2012
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Faze projektu — pozadavky

3. Soutéz o maximalni vykon
= pozadavky jako na funkéniimplementaci
= mozno pouzivat libovolné algoritmické triky z literatury
= musi byt zachovana kompatibilita
= chceme se dostat pod 6 ms na NVIDIA 580GTX
= kriterium hodnoceni (t... ¢as béhu):

k = 0.4tgg067x + 0-4tsgoarx + 0-2t56067x

celkem s pfenosy

t)'( _ ﬂ(en GPU +

= moznost ziskat bonusovych 25 b ke zkousce

= fixni bonus 5 b za urychleni stavajici implementace dopredné
DCT-Il

= termin: 6.12.2012
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Faze projektu — pozadavky

Neopisovat a nekopirovat cizi implementace!


http://www.sitola.cz/

