Vyvoj her na platforme
Flash
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Age of Defenders

e Trailer?
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Cuketa a Geewa




Geewa

e Co je Geewa
e 2010 zména business modelu
e Kde je dnes (Facebook Insights)

o 10. nejvetsi vyvojar na facebooku

2 mil. DAU

10 mil. MAU

VSe bez reklamy

Stale startup, stale podvyziveni

Profesionalni, presto je prostor k profesionalizaci
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Vyvoj her

e Specifika vyvoje obecne
o Vysoky umelecky podil
o Tezko se planuje
o Velké mnozstvi vyzkumu
o Teézko definovatelny konkrétni cil



Vyvoj her

e Ruzné obchodni modely
Placené

Freemium model
Reklamni

Kombinované

O
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Vyvoj her

e Placenée e Freemium

o jednorazva platba o hrani zdarma

o realné penize o pripadné platby ve

o staticka cena virtualnich penezich

o vydeélék od poctu o dynamicka cena
Kopii o vydélék zavisi na vice

o fixni obsah faktorech

o budovani znacky o dynamicky obsah

o nizka motivace k o budovani komunity
dalSimu zlepsovani o zlepSovani a
stavajiciho produktu pridavani obsahu

prinasi dalsi penize



Vyvoj her

e Placene = produkt e Freemium = sluzba

o standartni vyvoj o iterativni vyvoj
o masivni kampan pfi o dlouhodoa a
startu postupna kampan
o po vydani pocet o pocet developeru po

developeru klesa vydani roste



Vyvoj her

e Placené - zivotni cyklus
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Vyvoj her

e Freemium - zivotni cyklus

2500
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Pool Live Tour= DAU
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Vyvoj her

e Neni Freemium jako Freemium

DAU Breakdown: Zynga Games DAU Trajectory
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Vyvoj her

e Pool live tour (PLT) proti ostatnim
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Vyvoj her

e Co chceme délat

Player versus Player

Tournaments and Matches
Replayaple Content

empty

Long sessions Short sessions

PC install, Console

Raids, Quests,|Missions, Farming
Storyline Content

Player versus Environment



Vyvoj her

e Dalsi aspekty her

o Atmosféra
Originalita
OdliSnost
Zpracovani
Konkurence
+milion

O O O O O



Vyvoj her

e Uspé&ch neni dopfedu zaruéen




Flash

e Rozhodné nejsem Adobe evangelista

e Presto chci utisit flame war a flash hatery:)
o co kdyby Flash player nebyl
o Adobe nejde proti HTMLS
o musi to byt valka?
o jde primarne o obsah



Flash

e Flash player a Air
o Rozdily
o Vyuziti
o Cile

ADOBE AIR




Flash

e Historie
o pouze CPU rendering
o Vvysoka penetrace mezi uzivateli
o nova verze do jednoho roku mezi 97%



Flash

e Mene davna historie
o od verze 10.1 P2P komunikace primo mezi Flash
Playery - AoD, filesOverMiles
o H264 video decoding
multitouch gestures
o postupné soucasti Chromu i IE ve W8,

O



Flash

e Soucasnost
o od verze 11 a AIR3 GPU support!
o zrychleni exekuce Actionscriptu
o od verze 11.2 silent update (takze uz 11.2 nikdo
nema:)
o od verze 11.4 concurency



Flash

e DalSi moznostl
o Alchemy 2.0
o Native extensions

e [ epsitooling

o Monocle

o novy kompiler AS2
e Frameworky

o Starling (Rovio)
o Away3d, Unreal Engine, Unity export...
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Flash

e EXxport jedne aplikace na vice platforem
o Flash player

PC

I0S

Android

Blackberry (tip Blackberry soutez)

O
O
O
O



Flash

e Nejblizsi vylepseni a plan
o Novy Flash player s novou virtual machine (razantni
zrychleni exekuce AS3)
o Podpora open source projektu a komunity
o tooly (Flash CSx atd.) s primym exportem pro
starling



Flash

o Cil
o Jednoduchy multiplatformni vyvoj bez limitace

o Gaming v browseru
o Prioritou Adobe a technologie Flash je gaming

1y

IEAM ES

ROVIO



Flash

e Showcase

o UnrealEngine http://www.unrealengine.com/flash/
o Away 3D



http://www.unrealengine.com/flash/

Podekovani

e Diky za pozvani a za pozornost
e Otazky?
e Nechceme predmet na vyvoj her?



(drahe) Rady a zkusenosti

Zamerte se na jeden hlavni cil a vytrvejte
Na mobilnim trhu je release nejvetsi udalosti
v zivote aplikace

Delejte slevove akce

Zvazte publishery, ale pozor

Lokalizace funguje, pracujte s regiony
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